


Categories of Computers

Computers are classified based on their technology, function, physical size, performance and cost. The
categories of computers include:

— Personal computers
— Handheld computers
— Mainframes

— Supercomputers

Makine Dili

s Her donanim platformunun veya islemci modelinin kendine has bir makine dili vardir. Makine dili,
bilgisayarin dogrudan anladigi ikili programlama dilidir. Cogu insana 0 ve 1'den olusan makine dilinde
yazilmis komutlar bir sey ifade etmez. Ancak bilgisayar bunu anlar. Makine dilindeki komutlarda 0 ve
1'ler, islemleri ve verilerin saklandigi yerleri gosterir.

s Makine dilindeki ikili dil ile ASCII kodlamasi arasindaki fark nedir? ASCII kodlama veriler icin kullanilir.
Veriler yalniz bilgisayara veri ile ne yapacagini bildiren yazilim komutlari olan calistirilabilir programlarla
islenebilir. Bu calistirilabilir programlar bilgisayar tarafindan makine dili biciminde calistirilir.

m  Programcilar icin yalniz O ve 1'den olusan makine dilinde cok karmasik uygulama programlari yazmak
oldukca zordur. Bunun icin programcilar C, C++ ve Visual Basic gibi insan dilini andiran 6zel programlama
dilleri kullanirlar. Sonra bu diller, dil cevirici programlar tarafindan bilgisayarin anlayabildigi makine
diline cevirilir.



Number Systems

* Decimal: base 10 (digits 0-9)

e Binary: base 2 (digits 0-1)

 Hexadecimal: basel6 (digits 0-9 and A-F)
— Each hexadecimal digit represents four binary places.
— Hex digit can be used as shorthand for binary notation

* One Hex digit ‘ four bits

¢ One byte = 8 bits ‘ two Hex digits

m Thus, data can be represented digitally using digits 0 and 1.
m  0and1 are called binary digits.

m Each binary digit is called a bit.

m Eight Bits equal to one byte.



Complex numbers

* Complex numbers provide a compact way of describing amplitude and phase (and the
operations that affect them, such as filtering)

Complex number z = x 4jy  (xandy realvaluedj — \/—1, )

e = cosf+jsinf

r=lzl =22+, o
X

6 = arg(z) = tan ! y
x




Analog Isaret

Analog isaret: isareti belirleyen temel 6zellikler genlik
frekansi, faz ve bant genisligidir. Analog isareti; genligi,
frekansa ve faza bagli olarak zamanla degisen isarettir.
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Metric Units

Exp. Explicit Prefix | Exp. Explicit Prefix
1073 0.001 milli 10° 1,000 | Kilo
10°® 0.000001 micro | 10° 1,000,000 | Mega
10° 0.000000001 nano 107 1,000,000,000 | Giga
1072 | 0.000000000001 pico 10'2 1,000,000,000,000 | Tera
10" | 0.000000000000001 femto | 10'® 1,000,000,000,000,000 | Peta
107'® | 0.0000000000000000001 atto 10'8 1,000,000,000,000,000,000 | Exa
102" | 0.0000000000000000000001 zepto | 107 1,000,000,000,000,000,000,000 | Zetta
10724 | 0.0000000000000000000000001 | yocto | 10%* | 1,000,000,000,000,000,000,000,000 | Yotta
Unit= Inches Fes Yards Miles Certimeters heters

1inch = 1 0053 333 33 Qo777 7 | 0000015752 &3 294 002a4

1 foct = 12 1 0333333 3 00159393 9 J0.485 0304 5

1 vard = 36 3 1 | D.OOSEE181 8 9144 0914 4

1 mile = B3 360 5 280 1760 160 534.4 1609 344

1 certimeter = 03337008 0.032 505 40 001093613 | 0000006213 ™2 1 001

1 meter = AE003 3.580540 1.0953613 0ae21 371 2 100 1




Frekans

Frekans veya titresim sayisi bir olayin birim
zaman (tipik olarak 1 saniye) icinde
hangi siklikla, kac defa tekrarlandiginin
Olcimuidir, matematiksel ifadeyle
periyodun carpmaya gore tersidir. Bir
olayin frekansini 6lgmek icin o olayin
belirli bir zaman araliginda kendini kag
kere tekrar ettigi sayilir sonra bu sayi
zaman araligina boliinerek frekans elde
edilir. SI birim sisteminde frekans, Hertz
(Hz) ile gosterilir. Bir Hertz, bir olayin
saniyede bir tekrarlandigli anlamina gelir.
Olayin iki Hertzlik bir frekansa sahip
olmasi ise, olayin saniyede kendini iki
kere yineledigini ifade eder.

isim Sembal Arahk - Titregim Sayisi Daleaboyy

Extremelylow frequency | ELF 3 Hzile 30 Hz 10,000 km ile 100,000 km

Super low frequency SLF 30Hzile 300 Hz 1000 ko ile 10,000 km

Ultra [ow frequency ULF 300 hz ile 3 Khz 100 ko ile 1000 km

Very low freguency WLF 3 Khz ile 30 Khz 10 km ile 100 km

Lew frequency LF 30 Khz ile 300 Khz Lkm ile 10 km

Medium frequency MF 300 Khz ile 3 Mhz I mile Lkm

Hishfreguenoy HF 3 Mhz ile 30 Mhz 10 m ile 100 m

Veryhigh freguency VHF 30 Mhz ile 300 Mhz Imilellm

Ultra highfrequency UHF 300 Mhz ile 3 Ghz 10cmile 100 .cm

Super high frequency SHF 3Ghzile 30 Ghz lemile 10 cm

Extremelyhizshfrequency | EHF 30Ghzile 300 Ghz Immile 10 mm

Kati Adi Sembol Kati Adi Sembol
10”0 Hertz Hz

10M dekahertz daHz 1071 desihertz dHz
1072 hectohertz hHz 107-2 santihertz cHz
1073 Kilohertz kHz 10"-3 milihertz mHz
1076 megahertz MHz 1076 mikrohertz MHz
1019 Gigahertz GHz 1079 nanohertz nHz
10712 Terahertz THz 107-12 pikohertz pHz
10715 Petahertz PHz 107-15 femtohertz fHz
10718 Egzahertz Ehz 107-18 attohertz aHz
10721 zettahertz ZHz 10721 zeptohertz zHz
10724 yottahertz YHz 10724 yoktohertz yHz
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Dalga Boyu — Band Genisligi - Peryod

Wavelength: The distance between repeating units

of the propagation wave

isaretin 1 saniyedeki tekrarlama (cycle-saykil)
sayisidir. Birimi Hertz'dir.

Frekans f=1/T formuluyle hesaplanabilir. Burada:

f = Frekans, T= Peryot ‘tur.

f=1 KHz=1000Hz=10"3 Hz, f=1 MHz=1 000 000=
1076 Hz, f=1GHz=1 000 000 000=10"9 Hz

A=lIsik hizi / frekans = f / ¢ (metre)

Band genisligi:

B=Veri hizi (bps)/(Kodlama orani x Sembol orani
X FEC ), Hz olarak bulunur.

Bir isaretin alt frekansi =f1, Ust frekansi=f2 ise
isaretin band genisligi BW=f2-f1 dir.

Peryod: Bir x(t) analog isarette x(t+T)=x(t)
olacak sekilde T positif bir sayi ise Bu isaret
peryodiktir. T degerine periyod ve f=1/T
(Hz=1/sec) peryodun tersinede frekans denir.
Frekans 1 saniyedeki peryod sayisidir.
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Sayisal Isaret

Sayisal isaret: bit temelinde 0 ya da 1 ile tanimlanan var/yok mantigiyla ¢alisan isarettir. Bir isaret, farkli
sinls dalgalarinin toplamindan olusur. (Genislik ve frekans) Frekansin temeli titresimdir. Frekans, bir
saniyedeki titresim sayisidir. Tersi ise periyottur. Yani periyot bir tek titresimin stresidir. Analog isaret,
cok sayida frekans bilesiminden olustugundan isareti islemek zordur. O nedenle frekans domaininde
islenir. Frekans spektrumunda isaretin basladigi ve bittigi frekans araligi bant genisligini verir.

Binary Sayilarin Decimal Sayilara Donusturilmesi: (100011),= 25 + 214+29=32+2+1=(35),,=(23)

Ondalikh Binary Sayilarin Decimal Sayilara Donustiirilmesi: (111,101 ), = 2242142042142
3=4+2+1+1/2+1/8=7,625

Decimal Sayilarin Binary Sayilara Cevrilmesi: (172),,=(128+32+8+4),,=(27+2°+23+22),,=(1010 1100),=(AC)¢
Ondalikli Decimal Sayilarin Binary Sayilara Donustlrilmesi
(10, 75)1p=" (10),4=(23+2%),,=(1010), 2'=1/2=0,5 2?=1/4=0,25, (10, 75),,=(1010,11),

Binary Sayilarda Toplama

Elde|1[1]0]0]1 o|0|Of0Of1[1]|0O
¢ 0+0=0, Sonu¢ 0, elde 0 A i[1]|1]|o|1]1]1]0]0]0]0]1
¢ 0+1=1, Sonu¢ 1, elde O B 1[1]/0|0]0[1]0]0[0|0|1]1
e 1+0=1, Sonug 1, elde 0 c [tf1fof1][t]o]ol1]ofo]1]o]0O

e 1+1=10, Sonuc 0, elde 1

e 1+1+41=11, Sonuc¢ 1, elde 1
* A=(1110 1110 0001),=(3809),,=(EE1),, B=(1100 0100 0011),=(3139),,=(C43),
* C=A+B

* (C=(11011 0010 0100),=(6948),,=(1B24),,



Lojik Kapilar

Dogruluk tablosu:

Z HOT A[B[OR [AND[N

AND OR

_: OT | NOR | NAND EXOR
NAND R >0 AB[AB| A |(AB) | (A"B) | A)B+A(®B)
] 00| 0 0 1 1 1 0
| 01| 1 0 1 0 1 1
10| 1 0 0 0 1 1
11| 1 1 0 0 0 0
YE KAPISI VEY A KAPISI DECIL KAPIS]
EZD_E Simges gi} c Dimoes A—{oo-C Simges VEVL DEGIL KAPIS| VE DEGIL KAPISI
L = N N
. Shul. . 5%nlt e Ei)}*t Simgesi g T e-c Simgesi
B Gk g B Cikiz n = |'f. - A A -
Girigler ] ¢ Grigler C I aps | l:;l: B Gikrg B CIEI@
= g Vapusi L [ apia B ol Cikig Girigker ¢ Girigler ]
5 valt Iz apm Byl b 5 TARE
Formiiller 0 Degeri Verildiginde 1 Degeri Verildiginde Sadelestirmeler
A 0=0 A=0ise,0.0=0 A=1ise,1.0=0 (A+B)=(B +A)
A 1=A A=0ise, 0. 1=0 A=1lise ] 1=1 A+B)+C=A+B+C)=A+B+C
A+0=A A=0ise.0+0=0 A=1lise 1+0=1
A+1=A A=0ise,0+1=1 A=1lise, 1+1=1 A .B).C=A.(B.C)=A.B.C
A A=A A=0ise.0, 0=0 A=lise 1, 1=1 A+B).(A+O)=A+(B.C)
A+A=A A=0ise, 0+0=0 A=1lise 1+1=1 (A.B)r(A.B)=A®B
A A=0 A=0ise.0.1=0 A=1lise 1.0=0 (A;B%?"*BA
A+A'= A=0ise. 0+1=1 A=1lise 1+0=1 A.B)=B.4)
| | (A'.B)+(A.B)=(A&B)
(A=A A=0ise, A'=1,(A) =0 A=lise, A'=0,(AY =1 (A By—A'+B'



Ikili (Binary) — Onaltilik (Hexa) Sayi Sistemi

:Hexadecimal Binary Decimal :
0 0000 0
1 0001 1
2 0010 2
3 0011 3
4 0100 4
5 0101 5
6 0110 6
7 0111 7
8 1000 8
9 1001 9
A 1010 10
B 1011 11
c 1100 12
D 1101 13
E 1110 14
F 1111 15




Bit, Bit/San

Bit: Dijital elektronikte ve binary sayi sisteminde sadece O ve 1 degerleri vardir. Tim islemler
bu iki deger Gzerinden yapilir. 0 ya da 1 bilgisinin her birine bit denir. Bit->0/1 den olusan bilgi

Bits are the units used to describe an amount of data in a network

— 1 kilobit (Kbit) =1 x 103 bits = 1,000 bits
— 1 megabit (Mbit) =1 x 108 bits = 1,000,000 bits
— 1 gigabit (Gbit) =1 x 10° bits = 1,000,000,000 bits

Bit/Saniye: Bit/sec—>1 sn. ye de bir noktadan diger noktaya iletilen bilgi. BPS (Bit Per
Second); Saniyede iletilen bit sayisina BPS denir.

Seconds are the units used to measure time
— 1 millisecond (msec) =1 x 1073 seconds = 0.001 seconds
— 1 microsecond (msec) =1 x 10°seconds =0.000001 seconds
— 1 nanosecond (nsec) =1 x 102 seconds = 0.000000001 seconds
Bits per second are the units used to measure channel capacity/bandwidth and throughput
— bit per second (bps)
— kilobits per second (Kbps)
— megabits per second (Mbps)



Byte, Baud Rate

Byte: Elektronik ve bilgisayar bilimlerinde genellikle 8 bitlik dizilim boyunca 1 veya O degerlerini
blinyesine alan ve kaydedilen bilgilerin tirtinden bagimsiz bir bellek 6lcim birimidir.

Kilo Byte Kb 2710 Byte
Mega Byte Mb 2720 Byte
Giga Byte Gb 2730 Byte
Tera Byte Tb 2740 Byte
Peta Byte Pb 2750 Byte
Exa Byte Eb 2760 Byte
Zetta Byte Zb 2770 Byte
Yotta Byte Yb 2780 Byte

Bit terimi bellegin 8 bitlik bir degerini isaretleyen ya da tanimlayan en kiiciik birimi olarak
tanimlanmistir. Daha sonra, 1956'da, 6 Bite'tan 8 Bite gelistirilmistir. Bite, bit ile karistirilmamasi icin daha
sonra Byte'a cevrilmistir. Diger bir kelime aciklamasina gore de, Byte, "by eight"in (Tlirkce'de sekiz kez
veya sekiz ile) kisaltiimis halidir. Byte—>bellekte 8bitlik adres gézii ya da bellek boyutu tanimlar
tanimlanir. 1Gbyte=21"Mbyte=220Kbyte=23%byte

Baud Rate: Data iletiminde modulator cikisinda bir saniyede meydana gelen sembol (baud)

degisikligine baud hizi denir. Baud hizi baud/sn ile gosterilir. Baud hizi sinyalin anahtarlama hizini gosterir.

Ornek: Bir veri iletim hattinin iletim hizi 4800 baud/sn olsun. Bu iletim her baud 4 bitle kodlanmis bilgi
iceriyorsa bps olarak hizimiz 4800*4=19200 bps olur.

Baud Rate’i kullanmadaki amac band genisligini daha verimli kullanmak.



BER

BER: Bit Error Rate (Bit Hata Orani): Sayisal bilgi iletiminde gonderilen veri icindeki bozulan ya da yanlis
algilanan bit oranini ifade eder. BER=G6nderilen hatali Bit Sayisi / Gonderilen Toplam Bit Sayi.

Ornek: BER=10-6 olduguna gore 1 milyon bit gdnderildiginde kac bit hatali gitmis olur?
BER=10-6=1/10”~6= Gonderilin hatal Bit Sayisi / Gonderilen Toplam Bit Say1 1milyon bitte 1 bit hatali
gitmistir.

Ornek: 512 000 000 bit gdonderildiginde 16 bit hata meydana geliyorsa bit-error orani nedir?
BER=Go6nderilen Hatali Bit Sayisi / Gonderilen Toplam Bit Sayi, BER=16/512 000 000=3,125 x 10-8
Bit Errors; Single bit, Multiple bit, Burst

O changed to 1

Sa
OlOJO|O|O}JO|1|OF—Pp{O]OJO]O]1]O]11]O0
Sent Received

Sent
0lo(1101010|0]1]1

0
l i Burst error
1

11O[{1]O]0]0]O|1]1

Received




ASCII ve EBCDIC Kodlama

Bilgisayarda O ve 1'lerle karakterleri ifade etmek icin ikili kodlama sistemleri kullanilir.

En yaygin ikili kodlama sistemlerinden ASCII ve EBCDIC, karakterleri gostermek icin sekiz bit (bir bayt)
kullanir. Yeni gelistirilen Unicode ise karakterleri gostermek i¢in onalti bit kullanir:

ASCIl (American Standard Code for Information Interchange - bilgi degisimi icin Amerikan standart

kodlamasi)

EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code - genisletilmis ikili kodlamali onluk sistem
degistirme kodlamasi): IBM sirketi tarafindan ana bilgisayarlarda kullaniimak icin gelistirilmistir.

Unicode: Cince ve Japonca gibi dilleri desteklemek icin tasarlanmis onalti bit kullanan kodlamadir. Bu
diller sekiz bit kullanan ASCII ve EBCDIC kodlamalari ile gosterilemeyecek kadar ¢ok sayida karakter
kullanirlar. Unicode kodlamasi, IBM, Apple ve Microsoft sirketlerinin destekledigi Unicode sirketi

tarafindan gelistirilmistir.

Kodlama Kullanimi

ASCI| Kisisel bilgisayarlar
EBCDIC Anabilgisayarlar
Unicode Uluslararasi diller

Klavyede bir tusa bastiginiz zaman, tusa karsilik gelen
karakter, bilgisayarin anlayabilecegi bir dizi elektronik
sinyale cevirilir. Ornegin, klavyede A harfine basmak
bilgisayara elektronik sinyal yollar ve bilgisayar bunu
01000001 ASCII koduna cgevirir.

Dokimanlar degisik bilgisayarlar veya uygulama
programlari tarafindan paylasildigi zaman, ayni
kodlama sistemi kullaniimalidir. Kisisel bilgisayarlarin
hemen hepsi ASCIl kodunu kullandigi icin bu paylasim
sorun ¢ctkarmaz. Ancak, EBCDIC kullanan bir
anabilgisayar ile bir kisisel bilgisayar arasinda bir veri
paylasimi s6z konusu oldugu zaman, bir koddan
digerine ceviri yapmak gereklidir.

Sembol ASCII EBCDIC
A 01000001 11000001
B 01000010 11000010
C 01000011 11000011
VA 01011011 11001001
0 00110000 11110000
1 00110001 11110001
2 00110010 11110010
9 00111001 11111001
! 00100001 01011010



Sikistirma - CODEC

Codec, Compression ( sikistirma ) ve decompression ( agma ) kelimelerinin birlesiminden
olusur. Ayrica codec, analog sinyali, veri agi lizerinden tasinabilmesi icin dijital hale
dondstirur.

Kanali verimli kullanma yontemleri: Compression, Reducing, Coding, Modulation,
Canstrator, Konusurken beklenen araligi degerlendirme, Abone mesgiili tablosu / abone yok
tablosu hazirlama ve yayinlama. Sikistirmadaki amag: Daha az ¢cogullama devresi, daha az
band genisligi, daha az iletisim ortami.



lletisim ortamlari

Telefon line: iki tel, UTP: 4 ¢ift burgulu tel, Koaksiyel kablo
FM radyolar, TV

GSM;1800/900mhz, 3G;2100 MHZ, Wi-fi /Bluetooth, Wi-Max
Uydu, Radyolink

Rf-ID; kimlik tanima/OGS, GPS

Fiber optik kablo

Hava: RF, Radyo frekanslari, Mikro dalga; infarared-kizil 6tesi, Termal iletisim, Optik istk

<= Frekans
Y-lgin ¥igin | Mor [ Kizil Otesi [Mikrodalga|FM| |AM|  Uzun Radyo Dalgalar
Otesi
Radyo
| ] | | | ol | 1 I | | 1
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Transmission Mode

Simplex transmission: Only one way communication

Half duplex transmission: Two ways communication, but one at a time; not simultaneously
Full duplex transmission : Simultaneously in both directions

Unicast, Multicast, Anycast, Broadcast

Direction of data

- 3

Mainframe Monitor

a. Simplex

Direction of data at time 1
Station i < Station i

Direction of data at time 2

b. Half-duplex

Direction of data all the time
Station i Station i

c. Full-duplex

A
Y




Bilgisayar Nedir?

Giris birimleri ile dis diinyadan aldiklari veriler Gzerinde aritmetiksel ve
mantiksal islemler yaparak isleyen ve bu islenmis bilgileri cikis birimleri ile bize ileten, donanim
(Hardware) ve yazilim (software) dan olusan elektronik bir makinedir.

Bilgisayar Cesitleri:

1.Main-frame bilgisayarlar : 250 den fazla kisinin ayni anda terminaller araciligiyla kullanabildigi cok kullanicili
biyik bilgisayar sistemleridir. islem giicii oldukca yiiksektir. Genellikle biyiik sirketlerde, bilgi islem
merkezlerinde, arastirma kurumlarinda ve Universitelerde kullanilirlar. Ayni anda yiizlerce kullanici
tarafindan kullanilabilirler

2. Midi (orta) bilgisayarlar : Main-frame bilgisayarlarla ayni islevi goren daha kiictk bilgisayar sistemleridir.
Kullanici sayisi 250 ye kadar ¢ikabilmektedir. Orta boy isletmeler tarafindan tercih edilirler

3. PC (Personal Computer) : Kisisel bilgisayarlar. Masa Uzerine sigabilen tek kullanicili kisisel bilgisayarlardir.
Fakat ginimuzde pc'ler network adi verilen birlesik calisma sistemiyle birbirlerine baglanarak client
(musteri) ve server (servis saglayici) olarak kullanilabilmektedir. Ofis otomasyonunda, egitimde, yayin
islerinde, kicuk isletmelerin ticari hesaplarinin ve personel kayitlarinin tutulmasinda etkin bicimde
kullanilirlar.



Bilgisayarlarin Fonksiyonlar1 ve Yetenekleri

Aritmetik hesaplamalari gergeklestirebilir.
Verileri karsilastirir.

Verileri saklar.

Verileri cok kisa zamanda arayip bulur.

Verileri yazilan program dogrultusunda isler.
Blyuk boyutlu problemleri kisa zamanda ¢ozer.
Egitimde yardimci olarak kullanilir.

Bilimsel arastirmalarda kullanilir.

Endustrilerde Uretim ve kontrol stirecleri icin kullanilir.
Oyun ve eglence amacli kullanilir.

Basin ve yayin islemleri icin kullanilir.

Yazili sesli ve goruntuld iletisim icin kullantlir.

Bilgisayarlar iki Ana Unsurdan Olusurlar:

A-Bilgisayar donanimi (hardware) Bilgisayarlarin fiziksel kisimlarina donanim denilmektedir. Ekran,
klavye, Sabit disk (harddisk), fare, yazici, bellek, mikroislemci, tarayici,...

B-Bilgisayar yazilimi (Software): Donanimi kullanmak icin gerekli programlardir. isletim sistemleri ve
altinda calisan bitin programlar.



Basic Operations

Input data is to feed information which can be supplied by any person, environment or other
computer.

Processing data is manipulating data by performing calculations, sorting lists of words or numbers,
drawing pictures.

Storing data is for future retrieval and processing. Memory holds data that is waiting to be processed,
and storage areas hold data permanently until the data is deleted.

Output data is the result produced by a computer, which includes reports, documents, music, graphs
and pictures.

Basic Architecture

Bus Architecture:

Address bus >
Microprocessor /l Data bus >
N7 £
MWTC —— -
MRDC — 19 >
IOWC —¥ =
IORC —r
vl N/ w\/\/ AVAR \VAVA

ROM DRAM Keyvboard Printer

The Pentium bus architecture is not this simple.
We will elaborate on this later.



Basic Architecture

Basic components

Memory “ Microprocessor ~ I/O System
Memory

VESA
Bus PCI
SRAM . ‘1‘1‘0“%‘1“ EIIST Plotter
entium IV i
Cache Bus Keyboard
ROM Floppy
Flash o 'I{‘:III]}E 5
EEPROM f“f rive
Mouse
Scanner
DVD
CDROM
Monitor

Printer



Basic Bus Architecture

Bus Architecture:- Three buses:
O Address:
If I/O, a value between O000H and FFFFH i1s issued.
If memory, it depends on the architecture:
20-Dbits (8086/8088)
24-bits (80286/803865X)
25-bits (803865L/SLC/EX)
32-bits (80386DX/80486/Pentium)
36-bits (Pentium Pro/II/III)
O Data:
§-bits (8088)
16-bits (8086/80286/803865X/SL/SLC/EX)
32-bits (80386DX/80486/Pentium)
64-bits (Pentinm/Pro/TI/TIT)
O Control:
Most systems have at least 4 control bus connections (active low).
MEDC (Memory ReaD Control), MWRC IORC (I/0O Read Control), IOWC.




Input Devices

Two categories of input hardware:
Those that deal with original data.
Those that handle previously stored data.

* Input hardware: Those that deal with original data.
— Keyboard
— Mouse
— Voice recognition hardware
— Scanner
— Digital camera

» Digitizing: The process of taking a visual image, or audio recording and converting it to a binary form for
the computer.

— Used as data for programs to display, play or manipulate the digitized data.
* Connecting Hardware to the computer:
Hardware needs access through some general input/output connection.

Port: The pathway for data to go into and out of the computer from external devices such as
keyboards.

— There are many standard ports as well as custom electronic ports designed for special
purposes.

— Ports follow standards that define their use.
» SCSI, USB: Multiple peripheral devices (chain).
» RS-232, IDE: Individual peripheral devices.
Peripheral device: A piece of hardware like a printer or disk drive, that is outside the main computer.



Input Devices

Connecting Hardware to the computer: (continued)

— Hardware needs software on the computer that can service the device. Device driver: Software
addition to the operating system that will allow the computer to communicate with a particular
device.

Common Basic Technologies for Storing Binary Information: Electronic, Magnetic, Optical
Electronic Circuits
— Most expensive of the three forms for storing binary information.

— A flip-flop circuit has either one electronic status or the other. It is said to flip-flop from one to the
other.

— Electronic circuits come in two forms:
* Permanent
* Non-permanent
Magnetic Technology
— Two parts to most of the magnetic forms of information storage:
* The medium that stores the magnetic information.
— Example: Floppy disk. Tiny spots on the disk are magnetized to represent Os and 1s.
* The device that can “read” that information from the medium.
— The drive spins the disk.
— It has a magnetic sensing arm that moves over the disk.
— Performs nondestructive reading.



Input Devices

Optical
— Uses lasers to “read” the binary information from the medium, usually a disc.
* Millions of tiny holes are “burned” into the surface of the disc.
* The holes are interpreted as 1s. The absence of holes are interpreted as 0s.
Secondary Memory Input Devices

— These input devices are used by a computer to store information and then to retrieve that information as
needed.

* External to the computer.

* Commonly consists of floppy disks, hard disk drives, or CD-ROMs.
— Secondary memory uses binary.

* The usual measurement is the byte.

— A byte consists of 8 binary digits (bits). The byte is a standard unit.
Bellek ya da depolama cihazlarinin ya da birimlerinin saglamasi gereken 4 o6zellik;

— Hiz ve erisim zamani
— Fiyat ve degistirilebilme yetenegi
— Kapasite
— Erisim metotlan



Software System

Two categories: operating system (OS) software and
application software.

isletim Sistemi Yazilimi, Bilgisayarin donanimsal parcalarinin o
yonetilmesini saglar. Application Software
— Examples of OS software:
* Microsoft Windows j[
* Unix
* MacOs Operating System Softwarel
Application software is a set of one or more computer
programs that helps a person carry out a task
— Examples of application software:

* Microsoft Office Yazilimi
* Internet Explorer Hardware System
* Macromedia Dreamweaver
* Adobe Acrobat Reader




Bilgisayarlarin Kapasitesi

Bilgisayarlarin belleklerinde saklayabildigi O veya 1 sayisi kapasitelerini belirtir. Bunun igin cesitli birimler
kullanilir:
Bit: ikili sistemdeki en kiiciik birimdir. Bir adet 0 veya 1 icin kullanilir.

Bayt: Bir karakter gostermek icin kullanilan sekiz bitlik gruba bayt adi verilir. Disk ve bellek kapasiteleri
bayt biriminde veya genellikle baytin katlari biciminde verilir.

Kilobayt: Bir kilobayt (KB) yaklasik olarak 1000 (tam olarak 1024) bayttir. ilk cikan kisisel bilgisayarlarin
bellekleri kilobayt biriminde verilirdi.

Megabayt: Bir megabayt (MB) yaklasik olarak 1 milyon (tam olarak 1,048,576) bayttir. Gliniimizde kisisel
bilgisayarlarin bellekleri bu birimdedir.

Gigabayt: Bir gigabayt (GB) yaklasik 1 milyar (tam olarak 1,073,741,824) bayttir. GinUimuzdeki kisisel
bilgisayarlarin diskleri ve anabilgisayar ve stper bilgisayarlarin bellekleri bu birimdedir.

Terabayt: Bir terabayt (TB) yaklasik 1 trilyon (tam olarak 1,009,511,627,776) bayttir. Bu birim giinimuzde
anabilgisayarlarda kullanilan disk sistemleri icin kullanilir.
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Bilgisayarin Gulcu

Bilgisayar gucleri genellikler tg birim ile 6l¢llir: RAM kapasitesi, kelime boyutu ve islemci hizi.

RAM Kapasitesi. GinUimuzde anabilgisayarlarin ve stiper bilgisayarlarin bellekleri GB ve hatta TB
seviyesindedir.

Kelime Boyutu

islemci kapasitesi, kelime boyutu yazaclarda saklanabilen, bir defada islenebilen ve merkezi islem birimi,
bellek ve yazaclari birbirine baglayan i¢ (yerel) veriyolundan bir defada génderilebilen bit sayisidir. 32 bit
kelime boyutlu bir bilgisayar bir defada 4 bayt isleyebilir. Bu da, 32 bit bilgisayarin 8 bit bilgisayardan
yaklasik 4 kat daha hizli olmasi anlamina gelir.

Islemci Hizi; Transistérlerin saniyede milyonlarca ve hatta milyarlarca kez agilip kapanmasi dolayisiyla,
makine ¢evrimi tekrarlari bas dondurtcu bir hizla gergeklesir. Islemci hizlarinin ti¢ ¢esit 6lcim yolu vardir.

Kisisel bilgisayarlar: Her bilgisayarin bir sistem saati vardir. Kisisel bilgisayar hizlari genellikle megahertz
(MHz) veya gigahertz (GHz) cinsinden ifade edilir. Bir komut ¢evrimi, islenen komutlarin karmasikligina
gore bir kag saat cevriminde tamamlanir.

Orta boy bilgisayarlar ve anabilgisayarlar: isleme hizlari, giinimiizde milyonlar diizeyinde olan, saniyede
islenen komut sayisina gore de o6lcilebilir. MIPS (Millions of Instructions Per Second — saniyedeki milyon
komut sayisi) bilgisayar isleme hiz 6l¢ctsidir. Ginlimiiz ana bilgisayarlar 10000 ve Ustliinde MIPs
hizlarinda ¢alismaktadir.

Super bilgisayarlar: Stiper bilgisayar isleme hizlari flops (floating-point operations per second —
saniyedeki ondalik sayi islemi) birimiyle 6l¢ilir. Ondalikli sayi islemleri 6zel bir matematik hesaplama
cesididir ve tam sayi islemlerinden daha uzun surede yapilirlar. Bu birim mflops (mega - milyon), gflops
(giga - milyar) veya tflops (tera - trilyon) bicimlerinde kullanilir. Glinimuz stiper bilgisayarlari tflops
hizlarinda galisirlarken, kisisel bilgisayarlar gflops hizina yeni ulagmistir.

Bu Uc¢ 6l¢l birimi arasinda genel bir matematiksel iliski kurmak zordur. Giinimuzde paralel isleme
teknolojilerindeki gelismelerle P4 1.5 GHz islemci, 1,5 milyar saat hiziyla ¢alisirken 2866 MIPS basarimiyla
saniyede yaklasik 2,9 milyar komut ve 882 mflops basarimiyla saniyede yaklasik 900 milyon ondalik sayi
komutu islemektedir. Yani her saat vurusunda yaklasik iki komut ve her iki saat vurusunda bir ondalik sayi
komutu islemektedir.



CPU - The Central Processing Unit

The Central Processing Unit ( CPU) §'
— Often referred to as the “brain” of the computer. 5
— Responsible for controlling all activities of the computer %
system. g 2(2|2|(%
— The three major components of the CPU are: 2‘ 21Z|%]% 1.1
1. Arithmetic Unit (Computations performed) 1T

Accumulator (Results of computations kept here) A = qg &

2. Control Unit (Has two locations where numbersare |8 & ;ti §, d §
kept) S ;é g
Instruction Register (Instruction placed here for ~ ===---- T T Ik
analysis) 9z &

Program Counter (Which instruction will be ® § d
performed next?) >

3. Instruction Decoding Unit (Decodes the = = |olea

instruction)
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— Motherboard: The place where most of the electronics
including the CPU are mounted.
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CPU (CENTRAL PROCESSING UNIT)
MERKEZI ISLEM BIRIMI

Gunumiizde kullanilan mikro islemciler;
Mototola, INTEL, AMD, NVIDA, SiB, ATi, ViA,% 90 Intel tercih edilir.

intel’in cikardigi islemciler teknolojik siralamaya gore;8088, 8086, 80286, 80386, 80486,Pentium,
Pentium pro, Pentium mmx,(166mhz),Pentium 2(400 mhz), Pentium celeron ve Pentium 3(1000 mhz) ve
Pentium 4(3800 mhz)'dir.

CPU Bilgisayarin beyni olarak adlandirilir. iki béliimden olusur.  Aritmetik ve Mantik Birimi (Arithmetic
& Logic Unit -ALU) : Dort islem, verilerin karsilastirmak, karalilik

Kontrol Unitesi ( Control Unit -CU) : Islem akisini diizenler, komutlari yorumlar ve bu komutlarin yerine
getirilmesini saglar.

ik islemci intel 4004 chip’dir. Mikro islemcide temel parametre clock hizidir.

Clock speed(hizi): sayisal veri islemede veriler 1 ve 0’dan olusur. Verilerin islemesinde clock’a ihtiyag
vardir. Clock’un periyodu veri uzunlugunda olmalidir. Clock sireklidir.

Data width (veri genisligi): 8,16,32,64 bit olarak karsimiza cikar. Belekler 8 bittir. Bu nedenle ALU veri
genisligi 8 bittir.

MIPS (millions of instructions per second): saniyede yapilan islem sayisini ifade etmektedir ve CPU larin
performansini 6lgmek igin kullanilan bir birimdir.

Assembler: dogrudan dogruya CPU’nun yonetildigi yazilimdir.



CPU - MERKEZI ISLEM BIRIMI

Bir bilgisayarin beynidir.

Merkezi islemci birimidir.

Aritmetiksel ve mantiksal islemlerin hepsi burada gergeklesir.

Biituin birimler buradan yonetilir.

Biituin Uniteler bu birimden ¢ikacak sonuca gore hareket ederler.

Guniimiiz islemcilerinde saniyenin 1/1000(nanosaniye) siiresinde milyarlar
islem yapilmaktadir.

Modelleri:

8086, 8088, 80286,80386 sx, 80486(sx-33, dx-33, dx2-66, dx4-100)
Pentium(75,100,120,133,150,166,200)

Pentium MMx(166,200,233)

Pentium Il celeron (266, 300, 333, 366, 400)

Pentium lI-111-1V(300, 333, 350, 400, 450, 500, 550, 600,1600,2400)

Su anda Pentium 4 islemciler yaygindir.

islemciler de en biiyiik sorun isinma sorunudur.

Bunun igin Ustlerine fan ve sogutucu takilidir. Eger fan gorevini iyi yerine
getiremezse islemci yanabilir.




Islemci

Bilgisayarda veri isleyen devreye islemci adi verilir. Anabilgisayarlarda ana bellek ve diger
devrelerle bjrlikte bu aygit merkezi i%lem birimi; kisisel bilgisayarlarda ise mikroislemci olarak
adlandinlir. Islemci veri islerken ana bellek ve yazag adli devrelerle birlikte ¢alisir.

islemci, veriyi enformasyona cevirirken yazilim komutlarini yiriitar. islemci iki kisindan olusur:
kontrol birimi ve aritmetik/mantik birimi. Bu iki bilegen veriyolu adi verilen bir cesit elektronik bag
ile birlestirilir. Veriyolu ayni zamanda bu bilesenleri bilgisayarin diger parcalariyla da birlestirir.

Kontrol birimi: Kontrol birimi bilgisayar sisteminin diger bilesenlerine program komutlarini nasil
ylurdtmesi Eerektiéini belirtir. Ana bellek ve aritmetik/mantik birimi arasindaki elektronik
sinyallerin hareketini yonetir. Ayrica, ana bellek ile giris/cikis aygitlari arasindaki elektronik
sinyalleri de yonetir.

Aritmetik/mantik birimi: Aritmetik/kontrol birimi, aritmetik islemleri ve mantik islemlerini yapar
ve bu islemlerin hizini kontrol eder. Aritmetik islemler, toplama, ¢citkarma, carpma ve bolme giEi
temel matematiksel islemlerdir. Mantik islemleri karsilastirmalardir. Bu birim, iki veriyi
karsilastirarak birbirine esit, birinin digerinden bulyuk ya da kiicik olmasini kontrol eder. Bu
karsilastirmalar birlestirilerek buyuk esit veya kiicuk esit olarak kullanilabilir.

Guclu bilgisayarlarda merkezi islem birimi bir ka¢ blylk baskili devre kartinin tstinde bulunur.
Kisisel bilgisayarlarda islemci devresi, bas parmak tirnagi bayuikligiinde veya biraz daha buytk
silikon yonga lzerine basiimistir. Bu yonga, sistem karti olarak adlandirilan bilgisayarin ana devre
kartinin Gstlindeki sokete, pin adi verilen metal ayaklarla yerlestirilir.

Elektronik devrelerde silikon adi verilen kil ve toprakta ¢ok bulunan ucuz bir element kullanilir. Bu
element yari iletkendir ve iyi iletkenlerle beraber kullanildiginda elektronik tiimlesik devreler
yaratilir.

Bltln islemciler ayni sekilde tasarlanmamistir. Bu tasarim mimarisi bilgisayarin hizini da etkiler.

CISC (Complex Instruction Set Computer - karmasik komut kiimesi bilgisayari): Anabilgisayarlar ve
IBM uyumlu kisisel bilgisayarlarda kullanilan bu tasarim, cok sayida komut destekler. Ancak bu cok
sayidaki komut, isleme hizini yavaslatir.



Islemci

RISC (Reduced Instruction Set Computer - azaltilmis komut kiimesi bilgisayari): Bu tasarimda gerekli
komut sayisi azaltilarak donanim yiku yazilima kaydirilmistir. Yani CISC bilgisayarlarda tek makine dili
komutu ile yapilabilecek islem, RISC bilgisayarlarda bir ka¢ makine dili komutu ile yapilir. Daha hizli
calisan RISC yongalari, Macintosh bilgisayarlari ve bazi is istasyonlarinda kullaniimaktadir.

Paralel islemciler: CISC ve RISC islemciler komutlari birer birer sirayla islerler. Bazi anabilgisayarlarda,
sliiperbilgisayarlarda ve hatta gintimuizde bazi kisisel bilgisayarlarda birden cok mikroislemci paralel
olarak veri isleyerek olaganisti hizlarda calismaktadir. Paralel calisan islemci sayilari kisisel
bilgisayarlarda 4, sliperbilgisayarlarda on binleri bulmaktadir.

Bazi 6zel amacli kiictik mikroislemciler kredi karti buytklGgtndeki akilli kartlara gomuilt kullaniilmaktadir.
Bunlar kredi kartinda biriken bonus miktari, personel kisisel bilgisi, karayollarinda kullanilan otomatik
gecis sistemi (OGS) gibi uygulamalarda kullaniimaktadir.

Kisisel bilgisayarlarda kullanilan islemciler iki tiptir: Intel ve Motorola sirketlerinin Urettigi yongalar.

Intel yongalari: IBM ve IBM uyumlu kisisel bilgisayarlar igin Uretilen yongalardir. Intel yongalarinin
benzerleri AMD ve Cyrix adh sirketler tarafindan da lretilmektedir. Intel sirketi 1981 yilindan beri kisisel
bilgisayarlarda kullanilan 8086, 8088, 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium Pro, Pentium MMX,
Pentium Il, Pentium Il ve Pentium 4 yonga ailelerini ¢ikarmistir.

Motorola yongalari: Apple Macintosh bilgisayarlariicin Gretilen yongalardir. Motorola sirketi 68000,
68020, 68030, 68040 yongalarini ¢cikarmistir. Daha sonra Motorola, IBM ve Apple sirketleri ile birlikte
PowerPC yonga ailesini ¢cikarmaya baslamistir.

Her islemci yonganin kendi makine dili vardir. Bu ylzden, bir islemci icin hazirlanmis uygulama
yazihminin, diger islemcilerde calismasi icin ek donanim ya da yazilim destegi gerekir. Ancak ayni sirketin
Urettigi yeni islemciler, geriye dogru uyumlu Uretilirler. Yani, eski islemci icin hazirlanmis yazilim, yeni
cikarilan islemciler tarafindan da calistirilabilir.

Ancak yazilimlarin yeni c¢ikan islemcilerin veriminden tam olarak yararlanabilmesi icin, yeni islemci icin
yeni sirimunun ¢ikarilmasi gerekir.



Mikroislemci Adres Haritasi

64Kbyte bellek alanini indeksleyin; 64x 210=26 x 210=216 pyte

Al5 Al14 ...

A1 AO

U0 Stop



Mikroislemci Adres Haritasi

Asagidaki tabloda baslangi¢ ve bitis adresleri verilen belleklerin

a4 o

o —

=y

=L o

<L =

<L 0

=T

<L -

=1 oo

oo e oo fejejejeofele]

0 Start

O N A N A T A T I I

U0 Stop

O A N N O O [

U1 Start

O S S I A S S [ I I

U1 Stop

O O (R I [

12 Start

[ T G G [ |

U2 Stop

O N N O O [

113 Start

O T G G I |

U3 Stop

O R (R I N I

14 Start

[ N N T (S

U4 stop

[ (A N N (N N [ (I

L& Start

O A T N T S 0 [ |

UE Stop




AKbyte

U1 5top-U1 Start

U1 Stop
U1 Start
+1
U1 Bellek
Ul
U3 Stop
U3 Start
+1
U3 Bellek

Mikroislemci Adres Haritasi

1

U0 Belek R N N I [

Boyutlarini bulunuz

0. S S | S S S S S S S S N U O

0 Stop-U0 Start |u u|n|1|1|1|1|1|1|1|1|1|1|1|1|1|

10 Stap
10 Start
U2 Stop
U2 Start
U2 Bellek

U3=2%=2(16)=16Kbyte

20Kbyte

2442522201644

U=

U5 Stap

U5 Start

U4 Stop

U4 Stop-U4 Start

U4 Start

+1

U4 Beliek

234 212=010(8 44 )=12Kbyte

us=

Kbyte

21=219(4)

U4



Mikroislemci Adres Haritasi

Toplam Bellek uzunlugunu bulunuz.

Bellek=U0O+U1+U2+U3+U4+U5=8Kbyte+4Kbyte+20Kbyte+16Kbyte+4Kbyte+12Kbyte=64Kbyte

Toplam Eleman sayisini bulunuz.

6 adet,

22<6<=23

Adres Cogullama icin CPU dan gerekli adres hat sayisi=3 dur.

Bellek haritasini cizin.

Eleman | Baslangic | Bitis Boyut
L0 (OOD0)Hex | (1FFF)Hex | BEbyte
il (2000 Hex | (2FFF)Hex | 4Kbyte
2 (3000 Hex | (YFFF)Hex | 20Kbyte
L3 (8000 Hex | (BFFF)Hex | 16Kbyte
L4 (CODOYHex | ([CFFF)Hex | 4Kbyte
LI5S (DOOOVHex | (FFFF)Hex | 12Kbyte
Toplam | (0000)Hex | (FFFF)IHex| 63dKbyte




Veriyollari

ISA veri yolu:

Eski bir mimari olan ISA, yeni nesil bir¢cok anakartta bulunmamaktadir. ISA standartina sahip
kartlarin bulunmasi da hizh ve sonsuz PCI modellerin tercih edilmesi sebebiyle giin gectikce
zorlasmaktadir.

PCI veri yolu:

PCI da, ISA gibi standart bir kart yuvasidir. Veri tasima hizlar1 33 ya da 66 MHz’dir.PCI
yuvalari da ISA gibi plug&play (tak ve cahistir 6zelligi) destegine sahiptir. Giiniimiizde ses
kartlari, modemler, tv kartlar vs. bilgisayar veriyolunu ve slotlarim kullanirlar.

AGP veri yolu:

Gelismis Grafik Portu. Sadece ekran kartlar icin tasarlanmis 6zel bir veri yolu mimarisidir.
Grafik uygulamalarimin gitgide artmasi, islemci ile ekran kartlar: arasindaki iletisimin giderek
daha hizh olmasi gerekliligini dogurmustur.



Basic Bus Architecture
Bus Standards:

O ISA (Industry Standard Architecture): 8 MHz
8-bit (8086/8088)
16-bit (80286-Pentium )

O EISA: 8 MHz
32-bit (older 386 and 486 machines).

O PCI (Peripheral Component Interconnect): 33 MHz
32-bit or 64-bit (Pentiums)
New: PCI Express and PCI-X 533 MTS

O VESA (Video Electronic Standards Association): Runs at processor speed.
32-bit or 64-bit (Pentiums)
Only disk and video. Competes with the PCI but is not popular.



Veriyollari

Veriyollari, islemci icinde veya islemci ve sistem birimi icindeki diger aygitlar arasinda bit aktarimini
saglayan yollardir. Islemci icindeki veriyolu, yerel veriyolu veya ic veriyolu olarak adlandirilir. Diger
veriyollari, genisleme veriyolu olarak adlandirilir.

Veriyollari, paralel veri aktarimi saglar. Yani, 16 bit veriyolu 16 tel Gzerinden bir defada 2 bayt aktarir. Her
veriyolunun iki kismi vardir: adres ve veri. Adres, veriyoluna bagli yer veya aygiti secmek icin; veri,
gonderilmek istenen bitleri yollamak icin kullantlir.

GuUnumuzde cesitli standart veriyolu tasarimlari veya mimarileri kullaniilmaktadir:

ISA (Industry Standard Architecture - endUstri standart mimarisi): IBM kisisel bilgisayarlariicin
gelistirilmis ilk mimari standarttir. Onceleri 8 bit, daha sonra 16 bit ¢esidi ¢cikariimistir. Glinimuzde
Uretilen bilgisayarlarda bulunmamaktadir.

PCl (Peripheral Component Interconnect - cevre bilesen birlestirme): ISA'dan 20 kat daha hizli 32 veya 64
bit veriyollaridir. ilk olarak gériintii kartlarinin yiiksek veri aktarim hizlarini karsilamak icin gelistirilmistir.
GUnUmuzde, genisleme kartlarini sistem birimine baglamak icin en ¢ok kullanilan ve artik standart hale
gelmis veriyoludur.



Veriyollari

AGP (Accelerated Graphics Port - ivmeli grafik baglanti noktasi): Glinimuzde kullanilan gorinti
kartlarinin film gostermek gibi olaganisti veri aktarim hizlarini karsilamak icin gelistirilmistir. Yalnizca
goruntud kartlarinin takilmasi icin kullantlr.

SCSI (Small Computer System Interface - kiiclik bilgisayar sistem ara birimi): Diger genisleme yuvalarina
alternatif daha glvenilir ve daha yliksek veri aktarim kapasiteli veriyollaridir. Pahali olmasi nedeniyle
kisisel bilgisayarlarda cok kullanilmamaktadir. Diger, daha bliylik bilgisayar sistemlerinde de
kullanilmaktadir.

USB: Tak ve ¢alistir 6zellikli ve yuksek veri kapasiteli aygit baglamak icin gelistirilmis veriyollaridir.
Sistem kasasinin acilmasina gerek kalmadan yeni aygit eklemeyi kolaylastirdigi icin yayginlasmaya
baslamistir.

PCMCIA: Tasinabilir ve avugici bilgisayarlar icin gelistirilmistir. Bellek, ag karti, faks/modem karti, disk
gibi kredi karti buyukliginde aygitlarin ve kartlarin sisteme baglanmasi icin kullanihr. Dort tipi vardir.
Tip | bellek karti; tip 1l faks/modem ve ag karti; tip |1l sabit disk strlict; tip IV blyik kapasiteli sabit disk
sarucdaler igin kullanilir.



Ram

Rom

Cache

Dynamic ram
Static ram

Flash memory
Memory sticks
Virtual memory
Video memory
Bios

BELLEK CESITLERI



Bellekler

Ana Bellek (RAM =Random Access Memory-Rastgele Erisimli Bellek):

Verilerin islendigi ve gecici olarak saklandigr yer.Bir bilgisayarin ne kadar RAM’a sahip
olmasi gerektigi,kullandigi isletim sistemi ve calistiracagi programlarin ihtiyaclaria baghdir.
Ozellikle grafik kullanic1 yiiziine sahip isletim sistemleri daha cok RAM kullamir. Kolayca
sokiiliir, degistirilir, tasmabilir ve takilabilir,. EDO, SDRAM ,RDRAM,DDRAM olarak
cesitleri vardir.Bir bilgisayarda islenecek biitiin veriler once RAM bellege yiiklenir.
Islendikten sonra sonuclar yine RAM bellege donerek ulasacag yerlere bu bellekten ulasirlar.




Bilgisayarda Bellek Birimleri

ikili sistemde her bir basamaga bir binary digit veya bu kelimeden kisaltilarak alinan

harflerle kisaca BIT (BInary digiT) denir. Her bit elektriksel bir sinyaldir. Ikili sistemdeki
her 0 ve 1 rakamu "'bit" olarak ifade edilir.Bilgisayarda en kiiciik birim BIT tir.

1 BYTE = 8 Bit

1 Bit 0 ya da 1'den (kapah devre=0, acik devre=1) olusur.
1 BYTE 1 karakterdir.

1024 BYTE =1 KiloByte'dir. (KiloByte = KB)

1024 KB = 1 MegaByte'dir. (MegaByte = MB)

1024 MB =1 GigaByte (GigaByte = GB)

1024 GB =1 TeraByte (TeraByte = TB)



Ana Bellek

Ana bellek ayni zamanda bellek veya RAM (Random Access Memory - rastgele erisim bellegi) olarak
da bilinir. Rastgele erisim nitelemesi, elektronik RAM yongalarinin neresinde bulunursa bulunsun
veriye ayni slirede erisilmesinden dolayi verilmistir.

Bellek devresinin Gg gorevi vardr.
— Islenecek veriyi depolar.
— Veriyi isleyen komutlari (programlari) depolar.

— i Ienr|ni§ ve ikincil depolama, iletisim veya cikis aygitlarina gonderilmek icin bekleyen veriyi
epolar.

Ana bellek, bilgisayarin kisa vade depolama kapasitesidir. Her hangi bir anda calisabilecek program ve
veri dosyalarinin toplam boyutunu belirler. Ana bellek hakkinda bilinmesi gereken iki olgu vardir:

— Bellek icerigi gecicidir: Bilgisayar kapatildigi zaman ana bellekte bulunan bitlin program ve veriler
yok olur. Bu yuzden veri ve pro%ramlar ikincil bellek adi verilen disk ve teyplerde depolanmalidir.
Elektrik gittigi zaman ya da yanlislikla kapatma diigmesine basma gibi durumlar icin o an Gzerinde
ugrastigimiz calisma, sik araliklarla disket ya da sabit diske kaydedilmelidir.

— Bellek kapasitesi deéi%(ir: Bellek boyutu onemlidir. Bilgisayarin bir defada ne kadar veri
isleyebilecegini ve ne kadar buyuik ve karmasik programlar kullanilabilecegini belirler.

Ana bellek RAM yongalarinda bulunur. Bellek yongalari gruplanarak SIMM ya da DIMM adi verilen
bellek modullerini olustururlar. Bu moduller veriyolu ile islemciye baglanan bilgisayarin icindeki
yuvalara yerlestirilir.

Genel olarak iki RAM teknololjisi vardir. Statik RAM ve dinamik RAM. Statik RAM’lar daha hizli ve daha
bluyuktir, ancak pahali olduklari icin kisisel bilgisayarlarda daha ¢ok dinamik RAM’lar kullanilir.



RAM

Ana bellek ya da RAM, islemci tarafindan kisa siire icinde kullanilacak olan veri ve komutlari gecici
olarak tutan bellektir. RAM, Uzerine surekli tebesirle yazi yazilip silinen bir karatahta gibi kullanilir.

Mikroislemci gibi RAM da silikon baskili devrelerden yapilmistir. Bilgisayarlar degisik bellek miktarlariyla
satilirlar. Genellikle sistem kartinda bulunan bellek genisleme yuvalarina ek RAM yongalarini iceren
bellek modulleri takilarak bellek miktari arttirilabilir. RAM miktari arttirilsa yazilimlar daha hizli ¢ahsir.
Ornegin, eger Word gibi bir kelime isleme programinda, bilgisayar RAM’ina sigamayacak kadar uzun bir
dokiiman yazilirsa, bilgisayar dokiimanin sigmayan kismini diske koyar. Bu durumda bilgisayarin veriyi
RAM ve disk arasinda sirekli tasimasi nedeniyle beklemek durumunda kalabiliriz.

GUnumuizde satilan kisisel bilgisayarlarin bellek kapasiteleri genellikle en az 256 MB’dir. Kisisel
bilgisayarlar icin RAM bellek modulleri, SDRAM, RDRAM ve DDR RAM teknolojilerinde tretilmektedir.
Bir sistem kartinda bu teknolojilerden yalniz birine uygun 3 ya da 4 adet RAM genisleme yuvasi bulunur
ve sistem kartina takilabilecek en fazla bellek miktari belirlidir. 64 MB, 128 MB, 256 MB ve 512 MB
RAM bellek modillerinin bir kombinasyonu bu genisleme yuvalarina takilarak istenen bellek miktari
elde edilir.

GUnUmuz de kullanilan anakartlar Gzerinde bulunan ram slotunun 6zeliklerine gére 168 pinlik SDRAM
slotlar1, 184 ve 200 pinlik DDRRAM slotlari ve 184 pinlik rdram slotlari kullanilmaktadir. Bu RAM'larin
calisma frekanslari da farkhliklar gosterir. Ornegin; SDRAM'lar 66,100 ve 133 MHz.de, DDRRAM'lar
266,300 ve 333 MHz.de ve RDRAM'lar ise 800 Mhz.de calisirlar.
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RAM

SRAM(Static random access memory) : Herbir hafiza hiicresi i¢in coklu transistor, 4 den 6 ya kadar,
kullanmaktadir ve kapasitor bulundurmamaktadir. Transistor sayisi fazla oldugu i¢in daha fazla yer
kaplamakta fakat strekli tazeleme gerektirmedigi icin (refresh) dinamik RAM lerden ¢cok daha hizli
calismaktadir. Genel olarak Cache bellek olarak kullaniimaktadir.

DRAM(Dynamic random access memory): Bir adet transistor ve kapasitor ciftinden olusan hafiza
hiicrelerine sahiptirler ve siirekli tazeleme islemine ihtiya¢c duymaktadirlar.

EDO DRAM(Extended data-out dynamic random access memory): Bu tip RAM ler bir hafiza hiicresinin
(bit) sadece adresinin tespit edilmesini takiben diger bit ile ilgili islemleri yapmak i¢in dnceki hafiza
hicresinin tam olarak doldurulmasini beklemezler, bu nedenle bir miktar hizlidir.

SDRAM(Synchronous dynamic random access memory) SDRAM ler EDO RAM lerden biraz daha
hizhdirlar. Hafiza hicreleri icin okuma ve yazma isleminde belirili bir satir, ve bu satirdaki ilgili sGtunlarin
islem gormesi ile yaklasik %5 lik bir hiz artimi saglanmistir.

DDR SDRAM(Double data rate synchronous dynamic RAM) Bu tip RAM ler SDRAM ile benzerdirler,
aradaki farkhlik data aktarim genisliginde saglanan artimdir ki bu da ylksek hiz anlamina gelmektedir.
RDRAM(Rambus dynamic random access memory) RDRAM leri diger RAM lerden Ustlin ve farkli kilan
ozelligi kullandig1 yiksek hizli “Rambus channel” olarak adlandirilan veri yoludur. RDRAM hafiza chip leri
800 MHz hizinda veri transferi ile ¢alisabilirler. Yiiksek hizli galistiklarindan dolayi diger hafiza chip
lerinden daha fazla 1si Uretilirler ve bu istyi uzaklastirmak igin kendi sogutuculari vardir.

CMOS RAM: CMOS RAM kigiik miktardaki hafiza ihtiyaclarini karsilamak tizere kullanilir.
VRAM

VideoRAM (multiport dynamic random access memory) 3 boyutlu grafik hizlandiricrigin kullanilir.
VRAM in iki adet bagimsiz erisim kanali kullanmasindan dolayi kullanilmaktadir. VRAM ihtiyacini
belirleyen faktorler ekrana ait ¢ézunurlik ve renk derinligidir.



ROM

ROM (Read-Only Memory — yalniz-okunur bellek), bilgisayar kullanicisi tarafindan degistirilemez veya
silinemez.

ROM yongalarina veri ve komutlar Giretim agsamasinda yazilir.

ROM yongalarindan birisi, islemciye bilgisayar a¢ildigi zaman ne yapmasi gerektigini bildiren komutlari
icerir. Baska bir ROM yongasi, islemciye klavye, ekran, yazici ve diger cevre birimleri ile nasil bilgi aktarimi
yapacagl konusunda yardimci olur. Bu komutlar BIOS (Basic Input Output System — temel giris cikis
sistemi) olarak adlandirilir. Temel olarak BIOS, bilgisayar donanimi ve yazilimlar arasinda bir geviricidir.

Baska bir ROM yongasi ise bilgisayara ekranda gosterilecek karakterlerin nasil olusturulacagini bildirir.
ROM yongalarinin 6zel durumlar icin tg cesidi kullanilir: PROM, EPROM ve EEPROM.

PROM: PROM (programmable ROM — programlanabilir ROM) yongalari, lireticinin alip tek bir kez 6zel bir
ekipman ile bilgi yazdigi bos yongalardir. Programlandiktan sonra icindeki veri silinemez.

EPROM: EPROM (erasable PROM —silinebilir programlanabilir ROM) yongalari, morotesi isik kullanan
ozel bir ekipman kullanarak icerigi silinip yeniden programlanabilen yongalardir.

EEPROM: EEPROM (electronically EPROM — elektronik olarak silinebilir programlanabilir ROM) yongalari,
ozel elektrik sinyalleri ile tekrar programlanabilen yongalardir. EEPROM’un avantaji, icindeki veriyi
degistirmek icin bilgisayardan ¢ikarmaya gerek olmamasidir.



ROM(BIOS): Read Only Memory.
Salt Okunur Bellek

ROM Yapisi: RAM lere benzer olarak, ROM chipleri de satir ve stitunlardan olusan bir matris yapisina sahiptir.
Fakat satir ve stitunlarin kesistigi yerlerde (hafiza hiicreleri), ROM chipleri RAM chiplerinden temel farkhliklar
gostermektedir. RAM ler her bir hafiza hilicresinde kapasitorlere erisimi saglamak icin transistor kullanirken,
ROM chipleri diyotlar kullanmaktadir. Eger bir ROM hiicresindeki bilgi 1 ise satir ve sttun birlestirilir, eger
deger O ise satir ve situnlarin kesistigi bolgede baglanti kesilmektedir.Ram lerde transistor Romlarda diyot
kullanihir. Eger bir rom hicresindeki bilgi 1 ise satir ve stitun birlestirilir. Eger deger 0 ise satir ve stitunlarin
kesistigi bolgede baglanti kesilmektedir

Icerdigi verilerin iizerine sadece bir kere yazildig1 ve bir daha degistirilemedigi bellek tipi. ROM’
lar bilgisayarlarda hi¢ degismeyecek ancak siirekli kullanilan bazi programlari saklamak icin
kullanilir. Bilgisayarin yiiklenmesini saglayan ana program gibi... Bir ROM yongasi treticisinden
ciktiginda icerigi belirlenmistir. ROM’ larin RAM” lerden en 6nemli farki, elektrik akim
kesildiginde RAM” lerin sakladiklar: bilgileri kaybetmelerine ragmen, ROM” larin
etkilenmemeleridir.

CACHE : Tampon bellek anlamindadir. RAM bellege destek amaci ile iiretilmis bir bellek
birimidir. Board iizerinde 128 Kb , 256 Kb veya 512 Kb kapasitede bir entegre bicimidir.



Diger Bellek Turleri

Bilgisayarda ana bellek disinda bellek tirleri de bulunabilir.

Kase bellek: Glinumuz bilgisayarlarinda RAM iki kissimdan olusur: bliylik olan ana RAM ve kiglk, hizl ve
ayni zamanda pahali olan kase bellek. Kase bellek, ana RAM ve islemci arasinda bir kopri gibi kullanilir.
Veri ve komutlar, 6nce ikincil bellekten RAM’a, oradan kase bellege ve en sonunda islemciye yuklenir.
Veri ve komutlar kase bellekte bulundugu sirece bilgisayar daha hizli calisir. Bir benzetme yapacak
olursak, RAM kitaplik ise kase bellek ¢alisma masasidir. Bagvurmak istedigimiz kitaplar kitapliktan
¢alisma masasina getiririz. Ancak ¢alisma masasinda bulunabilecek kitap sayisi sinirhidir. Bagvurdugumuz
bilgi calisma masasi Uzerindeki kitaplarda oldugu sirece hizli erisiriz. Aksi taktirde, bilginin bulundugu
kitabi kitapliktan ¢alisma masasina getirmemiz gerekir. Bunun igin ustu kitap dolu olan ¢alisma masasi
uzerindeki kitaplardan birini kitaphga geri koymamiz gerekebilir.

Ekran bellegi: Ekran bellegi monitorde gosterilen verinin tutulmasi icin kullanilan bellektir. Bu bellegin
boyutu, ekranda resimlerin gosterilmesi hizini ve gosterilebilen renk sayisini belirler. Cok fazla grafik
iceren programlarin hizli calismasi icin ekran belleginin biytk olmasi gerekir. Ekran bellegi, sistem karti
genisleme yuvasina takilan ekran kartinda bulunur.

Flas bellek: Ozellikle tasinabilir bilgisayarlarda kullanilan kredi karti buyukluginde bellek kartlaridir.
EEPROM teknolojisinden esinlenerek tasarlanmislardir. Icine yazilan veri elektrik kesildiginde kaybolmaz.



USB Paralel

Portlar

el o!

Kasanin arkasinda bulunan fare, klavye, yazici, tarayici gibi bilesenlerin baglandigi
girislerdir. Bunlari seri ve paralel portlar, PS/2 klavye ve fare portlari ile USB portu olarak
siralayabiliriz. Seri port, diger bir deyisle ‘“com portu” harici modemlerin baglanmasinda
kullanildig: gibi fare girisinin yapilmasinda da gorev alabilir. Paralel port yazic1 ya da tarayic
gibi bilesenlerin baglanmasinda gorev alirken, PS/2 klavye ve fare portlar1 da isminden
anlasilacag iizere klavye ve fare baglantilari icin kullanilir. Bir paralel baglantinin veri
aktarma hizi seri baglanti noktasinin hizindan on kat daha fazladir. Son yillarda
gerceklestirilen USB(Universal Serial Bus/Evrensel Seri Veri Yolu) ise hemen hemen tiim
harici bilesenlerin baglanmasinda kullanilabilir. Yeni yeni yayginlasmaya baslayan USB
portunun seri ve paralel portlardan iuistiinliigii daha hizh olmalari ve cihazlarin iizerinde
bulunan USB yuvalan sayesinde birden c¢ok cihazin aynmi anda kullanimina izin vermesidir.

Bunlarin disinda anakart iizerine entegre olan ekran karti, ses karti gibi bilesenlerin
baglantilar1 da birer porttur. Ayrica CD-ROM siiriiciiler ve sabit diskler IDE portunu
kullanarak anakart iizerine baglanirlar.



Chipset

Tiim emir ve veri transferleri biitiiniiniin olusturdugu trafigi denetleyen ciplerdir.

Anakartin iyi ya da kotii secilmis olmasi halinde performansi c¢ok ciddi sekilde etkileyecektir.
Chipsetin gorevleri:

1) RAM - Cache Bellek - Mikroislemci arasindaki iliskiyi diizenlemek

2) CPU - veri yollan - RAM arasindaki iliskiyi diizenlemek

3) ISA Veri yollarinin denetlenmesi ve ISA - PCI gecislerini yonetmek

4) PCI - USB Portu arasindaki iletisimi kontrol etmek
5) Gii¢ yonetimini kontrol etmek

6) AGP iletisimini diizenlemek

Bazi Chipset Uretici firmalari ve Cipsetleri:

INTEL

1850,1845,1865,I1875,1860, 7205

SIS

650,645,645DX

VIA

P4X266A, P4X333, P4X400

ATI

RADEON IGP320,RADEON IGP330




Bios aclilis sayfasi
Bios ve Bios Pili

BIOS

Bilgisayarin icindeki tiim veri akisim diizenleyen, ve bilesenler arasindaki koordinasyonu saglayan
anakartlarin en onemli temel parcalarindan birisi BIOS'tur. ( BASIC INPUT OUTPUT SYSTEM -
TEMEL GiRi$ CIKIS SISTEMI). BIOS sadece anakartlarda degil ekran karti gibi bilesenler de
kullanmlir. Uzerindeki donanimin teknik 6zelliklerine ait bilgileri barmdirir.

BIOS, genel olarak bilgisayarin acilabilmesi icin gerekli kiiciik bir yazihmdir. Bu yazilim BIOS Chipi
icinde tutulur. Sonucta bir yazilim oldugu icin istenirse silinebilir ve tekrar yiiklenebilir. BIOS ilgili
donanimin beynidir. BIOS'u zarar goren anakart ise yaramaz. BIOS Chip'inin degistirilmesi veya
tekrar yazihminin yiiklenmesi gerekir. BIOS, bilgisayarin sabit disk ya da disket siiriicii gibi
kaynaklardan acilabilmesini saglamasi disinda POST ( Power On Self Test ), yani acilista bilgisayarin
kendini test etmesi isleminden de sorumludur. BIOS gorevini yerine getirebilmek icin, bazi donamim
bilgilerin ihtiyac duyar. Bu bilgiler, bilgisayar kapah da olsa silinmezler. BIOS verilerini tutan yari
iletkene CMOS denir. 64 byte' ik kapasitesi icinde BIOS icin gerekli bilgileri saklayabilmek icin minik
bir pil kullanir.



Konnektorler

IDE Konnektor: Anakart iizerinde iki adet IDE konnektorii bulunur. Bu konnektorlere maksimum 4
harrdisk veya en az biri sabit disk olmak iizere 3 degisik ide ara birimi takilabilir.

IDE aym zamanda ATA (Advanced Technology Attachment) olarak ta bilinir. IDE ara yiizleri
anakartin iizerindedir. Bir ara yiize master/slave olarak iki disk baglanabilir. Master isletim
sisteminin bulundugu disk olmak zorundadir. Master/slave ayarlamalar diskin iizerindeki
jumperlarin yer degistirmesi ile yapilmaktadir. 40 Pin tek bir kablo kullamir

UDMA Konnektor: Yeni nesil anakartlar iizerinde bulunur. IDE de oldugu gibi maksimum 4 adet
udma disk destegi saglar. 80 Pin tek bir kablo kullanir .IDE ye gore daha hizh veri iletisimi saglar.
Floppy Konnektor: Disket siiriiciilerin takilabilecegi bir konnektordiir. Maksimum 2 adet disket
siiriicilyui destekler.

Power Konnektor: Anakartin elektrik enerjisini saglayan konnektordiir. AT tipi anakartlarda 12 pin,
ATX tipi anakartlarda 20 pin olmak iizere iki tiirlidiir.

Fan Gii¢c Konnektorii: Cpu ve kasa ya takilan fanlarin enrjilerini saglayan konnektordiir.

Led Konnektorleri: Kasa disinda durumlari hakkinda bilgi edinilmesi saglanan; power, hdd ledleri
ile reset ve power diigmelerinin anakartla irtibatim saglayan konnektorlerdir .



Spindle Moator

Hard Disk (Sabit Disk) -”%

Crash Stop B tbclentis
Bir sabit diskin temel gorevi veri saklamaktir. Bilgisayarin kasasina icerden monte eanmiy oumasi ve aisKierin.
tasinamamasi nedeniyle sabit disk adi verilir. Ancak tasinabilen sabit diskler de iiretilmistir. Siiriicii motoru(Spindle
Motor), adim motoru(Crash Stop), kontrol devresi, okuma-yazma kafasi(Head), iizerine veri yazilan pek cok disk

plakalari(disk)vardir.

Soziinii ettigimiz bu plakalar, aliiminyumdan yapilmistir. Bu plakalar oldukca hassas olduklarindan ve siirekli
donmeleri gerektiginden kapal bir kutu icine yerlestirilmislerdir. Aliiminyum plakalar, siiriicii motoru tarafindan
dakikada 3600, 5400 veya 7200 devirle dondiiriiliir. Her bir disk i¢in bir okuma-yazma kafasi vardir. Adim motoru ise
okuma-yazma kafalarimin, plaka iizerinde bulunan izler (tracks) iizerinde distan merkeze dogru hareket etmelerini
saglar. Bir sabit diskin performansi, veriye erisim hizina ve veri transfer hizina bagh olarak degisir. Veriye erisim
siiresi ne kadar az ise sabit disk o kadar hizlh demektir.

Sabit diskler de tipki disket siiriiciiler gibi, motorlarimin calisabilmesi icin gerekli enerjiyi giic kaynagindan alirlar.
Sabit disklerin iizerindeki verilere ulasim hizi, floppy disket siiriiciilere gore ¢cok daha yiiksektir. Floppy siiriiciilerin
siiriicii motoru diski 300 devir/dakika ile dondiiriirken, harddisk siiriicii motorunun 7200 d/dk ile dondiirmesi bu
hizda ilk etkendir.

Veriler sabit diskteki manyetik tabakalar iizerine kaydedilir. Bu manyetik tabakalarin iistii dairesel cizgilerle
oriiliidiir. Bunlara iz (track) denir. Sabit disk'te birden fazla plakalar iist iiste dizilmistir. Bu plakalarin hem alt hem
de uist tarafina bilgi yazilabilir. Herbir plaka iizerinde alth-iistlii yerlesen ve herbirinin ortadaki mile uzakhigi aym
olan izlerin olusturdugu gruba silindir ismi verilir. Sabit disk iizerinde herbir yiiz bir kafa tarafindan okunmaktadir.
Bu nedenle kafa ve yiiz aym terime karsilik gelir. iz yapisim pasta dilimi seklinde boliinmesiyle olusan ve sabit disk
iizerinde en kiiciik alana denk gelen parcaya ise sektor (Sector) adi verilir ve bir sektoriin barindirabilecegi veri
miktar1 512 byte uzunlugundadir.



External Hard Drives

IEEE 1394, commonly called Fire Wire, is a very fast external bus standard that supports data
transfer rates of up to 400Mbps (in 1394a) and 800Mbps (in 1394b).

Products supporting the 1394 standard go under different names, depending on the
company. Apple, which originally developed the technology, uses the trademarked name
FireWire. Other companies use other names, such as i./link and Lynx, to describe their 1394
products.

A single 1394 port can be used to connect up 63 external devices. In addition to its high
speed, 1394 also supports isochronous data -- delivering data at a guaranteed rate. This
makes it ideal for devices that need to transfer high levels of data in real-time, such as video
devices.

Although extremely fast and flexible, 1394 is also expensive. Like USB, 1394 supports both
Plug-and-Play and hot plugging, and also provides power to peripheral devices



Disketler

En onemli ozelligi sistemden bagimsiz olarak saklanabilmesi ve tasinabilmesidir. Bu yiizden
bilgisayardan bilgisayara bilgi tasima ve bilgi alisverisi yapma olanagi saglarlar. Floppy disketler,
ancak disket siiriicii tarafindan kullanabilirler. Kayit ortamlar: plastik bir koruyucu ile kaplanmustir.
iKi cesit disket vardr:

a)5.25 inch’lik disketler: ilk ¢ikan disketlerdir. Kapasite olarak kiiciik, hacim olarak biiyiiktiirler.
320 Kb ve 720 Kb kapasitededirler.Su an kullanilmamakradirlar.

b)3.5 inch’lik disketler: Bunlar 720 Kb ve 1.44 Mb kapasiteye sahiptirler. Double Density ve High
Density olmak iizere iki tiptedirler.

Disket iizerinde bulunan koruma(Write Protect) kapatildiginda disketteki bilgiler yalmzca
okunabilir.Yazma ve silme islemleri yapilamaz.Ancak koruma acildiginda yapilabilir. Bir diskin her
iki yiiziinde de i¢ ice gecmis dairesel halkalar Track’lar (izler) bulunur. Bu izler manyetik olarak disket
iireticisi tarafindan yapilmustir. 3.5 inclik disketlerde iz sayis1 80. dir. Bilgisayarin disk iizerine veri
yazabilmesi icin disket ilk satin alindiginda bu izler parcalara (sektor) ayrilmasi gerekir,DD bir disket
fomatlandiginda her iki yiizii de 9 sektore, HD disketler ise 18 sektore ayrilir

Parcalara ayrilmis olan her bir iz bir sektorii olusturur. Bir sektor 512 bytelik veri saklayabilir.
Buna gore DD bir disketin kapasitesini hesaplayacak olursak; 2 tane yiiz.

Her yiizde 80 iz Her izde 9 sektor..

Her sektorde 512 byte (Yaklasik olarak 0.5 KB alinir.)

Kapasite =2 x 80 x 9 x 0.5 = 720 KB.



Disket Siirtuiculeri

Disket siiriiciilerde iki okuma/yazma kafasi1 bulunur. Disket siiriiciiyii ¢ift yiizli kilan 6zellik
budur. Disketin her bir yiiziinde bir kafa bulunur ve her iki kafa kendi yiiziinde hem kayit
hem de okuma yapabilir.

Spindle motor disketi dondiirmek icin kullanilir. Normal doniis hiz1 siiriicitye bagh olarak
saniyede 300 devirdir.

Bir disket siiriicii mantik siiriiciileri ad1 verilen bir ya da birka¢ devre karti icerir. Bu
kartlarin gorevi kafa hareketlendiricisi, okuma/yazma kafalari, spindle motor, disk alicilar1 ve
suriiciideki diger parcalar: kontrol etmektir. Mantik karti aym1 zamanda siiriiciiniin sistem
birimindeki denetci kartla iletisim kurmasi icin arabirimlik yapar.



DVD Suruculer: ) &=

SO0 How Stulf Werks

CD ler disk ve disketler gibi veri depolamak icin kullanilan birimlerdir. Veriler CD ye, disk ve disketlerden farkl olan
optik mantigina gore kaydedilirler. Bilgisayarda veriler 1 ve 0 seklinde islenir ve depolanirlar. CD-ROM iizerindeki 1 ve
0 bilgileri cukur ve tiimsekler ile ifade edilir.CD-ROM'da bilgiler icten disa dogru kaydedilir. CD lerin veri saklama
kapasiteleri 180 MB -800 MB arasinda degisir. CD iizerine bilgiler bir kez yazilabilir, fakat birden fazla iizerine
yazilabilen REWRITABLE (Tekrar Yazilabilir) CD-RWdenir.

CD iizerinde ki bilgileri okuyan donanmim iiriiniine CD-ROM Siiriicii denir. Bu siiriiciiler verileri, cukur ve tiimsekler
iizerine goderilen laser 15181n1n yansimasini siiflandirarak verileri elektrik sinyaline cevirir. CD-ROM siiriiciilerin
okuma hizlar1 8X-60X arasindadir. CD-ROM Siiriiciisiiniin 6n panelinde CD'yi ¢cikartmak icin Eject butonu, Miiziik
CD'lerini baslatmak icin Play-Stop-Next butonlar1 ve Kulaklik cikis1 ve Ses ayar diigmeri bulunur. Siiriiciiniin arka
panelinde Power Konnektorii, IDE Kablo Konnektorii Audio Cikis Soketi ve Kablo Secim Jumper'r (Master - Slave
select )bulunur. CD-ROM 'lar Hardisk Data kablosu (IDE Kablo) ile anakart'in Primery veya Secondery IDE
konnektorlerine baglamr. Istendiginde 2 veya 4 CD-ROM siiriiciisii takilabilmektedir.

CD iizerine bilgi kaydetmek icin CD Yazici'lar kullanilir. CD yazicilarin hizlarim temsil etmek icin ii¢ tane hiz gostergesi
kullanilir. Ornegin 40X 12X 40X'lik bir CD yazicinin 40 yazma hizini, 12 yeniden yazilabilir yazma hizimi, 40 okuma
hizini gosterir.

Dijital Video Disk kelimelerinin kisaltilmis hali ile bilinen DVD’ler CD’lerin yapim teknolojisine ¢cok benzer bir teknoloji
ile iiretilmislerdir. CD’lerden farki, daha fazla bilgiyi tek bir DVD icerisine sikistirabilmeleridir. Bir CD yaklasik 650
MB’lik bilgi alirken, DVD’ler iiretim formatlarina gore 4.7 Gb ile 117 Gb arasinda kapasiteye sahiplerdir. DVD diskler
icerisine daha fazla bilgi yiiklenebildiginden kaydedilen filmler ve oyunlar bilgisayar ekraninda cok yiiksek kalitede
izlenir. DVD diskleri kullanabilmek icin DVD siiriiciiler kullanilmasi gerekir. DVD siiriiciilerin hizlar1 CD-ROM
siiriiciilerde de oldugu gibi sayisal ifadeler kullanilir.



Guc Kaynagi (Power
Supply) :

Gii¢ kaynagimin gorevi, elektirigi dogru akima cevirerek, bilgisayar sisteminin calismasi icin gerekli elektirik
enerjisini saglamaktir. Elektrik voltajindaki muhtemel azalma ve artislara karsi sistemin giivenli bir sekilde
calismasim saglayacak sekilde voltaji dengeleme gorevini de iistlenirler. Normal bir Kkisisel bilgisayarinda giic
kaynaginin calisma voltaji 110-220 Volt ve giicii 150-250 Watt civarindadir. Bilgisayarin, sabit disk, disket siiriiciisii ve
cd-rom gibi cihazlarin donmesini saglayan motorlar icinl2 volt seviyesinde bir elektirik giicii gereklidir. Bunun
yaninda elektronik devre kartlari icin gerekli olan elektrik giicii 3 ile 5 volt kadardir.

Gii¢ kaynagindan cikan elektrik kablolari, basta anakart olmak iizere diger donanim birimlerine takilir. Baz
donanim birimleri anakartin genisleme yuvalarina takildigindan gerekli elektrigi anakart iizerinden alirlar.
Elektronik parcalar, iizerinden elektrik akimi gectiginde 1simirlar ve sogutulmadiklar: taktirde normal gorevlerini
yerine getiremezler. Bunun icin gii¢ kaynaginda bir de sogutucu fan bulunur.

Giiniimiiz bilgisayarlarinda iki tip giic kaynag kullamilmaktadir.

AT Tipi Gii¢ Kaynag: Sistem enerjisinin kesilmesi kasa paneline bagh power diigmesi ile saglanan gii¢c kaynaklaridir.
Enerjinin verilmesi veya kesilmesi bu diigmeyle kontrol edilir. Genellikle Pentium II oncesi AT kasa ve anakartlar icin
kullanilmaktadir.

ATX Tipi Giic Kaynagi: Sistem enerjisi BIOS tarafindan kapatilir veya acilir. Kasa iizerindeki Power diigmesi
anakart iizerindeki powerswitsh konnektoriine baghdir. diigmeden gelen sinyal ile sistem enerjiyi keser veya uyku
moduna gecirir. Isletim sisteminden verilen komutlada aym islem gerceklestirilebilir.(Windows ta "bilgisayar1 kapat"
komutu)



Gulc Kaynagi

Sebekeden gelen elektrik alternatif akimdir, ancak bilgisayarlar dogru akim ile ¢alisir. Glg kaynagi,
alternatif akimi bilgisayarin calismasi icin gereken dogru akima ¢eviren aygittir. Bilgisayarin
acma/kapama diigmesi glic kaynagina gelen elektrigin acilmasini ya da kapanmasini saglar (Aslinda P
Il islemcisinden sonra ¢ikan bilgisayarlarda elektrigin kontrolu dogrudan islemci ve anakart tarafindan
saglanir). Elektrik ve entegre devreler ¢ok sicaklik yaydigi igin sistem birimi icindeki bir yada daha
fazla vantilator bilgisayarin icindeki sicakhgl dagitmaya calisir.

Sebekeden gelen elektrigin voltaji strekli degisebilir. Ani bir voltaj artisi, bilgisayar icindeki diisiik
voltajla ¢alisan devreleri yakabilir. Bilgisayari dogrudan sebeke elektrigine baglamak yerine voltaj
regulatoru veya kesintisiz gui¢c kaynagi gibi bir glic koruma aygitina baglamak akillica olur.



Genisleme Yuvalari ve Kartlari

Bilgisayarlar degisik mimarilerde Uretilmislerdir. Kapali mimaride uretilmis bilgisayarlara kolayca yeni
aygit eklemek olasi degildir.

Cogu kisisel bilgisayar agik mimaridir. Yani, kullanicilarina ana kart tizerinde yuvalar saglayarak
sistemlerini genisletmelerine izin verir.

Genisleme yuvalari, ana kart Gzerinde bulunan genisleme kartlari takilabilen soketlerdir. Bu soketler
dogrudan veriyollarina baghdir. Bazi yuvalar 6zel bir kart icindir, bazilari ise herhangi bir kartin
takilabilmesi icindir.

Genisleme kartlari (diger adlari, takilabilir kartlar, kontrol kartlari, ara birim kartlari, bagdastirici kartlar,
ek kartlar veya kartlar), daha ¢ok bellek saglayan veya cevre aygitlari kontrol eden devre kartlaridir.
Goruntu karti, ag karti veya ses karti gibi bazi genisleme kartlari, bazi ana kartlar Gzerinde gomuli olarak
uretilebilmektedir.

Cok cesitli genisleme kartlari vardir.
Bellek modiilleri: SDRAM, RDRAM veya DDR RAM bellek arttirmak icin kullanilan bellek kartlaridir.
Goriunta karti veya grafik bagdastirma karti: Monitor takmak icin kullanilan karttir.

PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association - kisisel bilgisayar bellek karti
uluslararasi birligi) kartlari: Tasinabilir bilgisayarlar i¢in gelistirilmis kolayca ¢ikarilip takilabilen bellek, ag
gibi kartlardir.

Diger genisleme kartlari: Ses, faks/modem, ag, tv/radyo kartlari gibi 6zel amach kartlardir.



Baglanti Noktalari

Baglanti noktasi, sistem biriminin disinda bulunan veya bir genisleme yuvasindaki karta ya da dogrudan
ana kart devrelerine baglh bir sokettir. Bunlar klavye, fare, monitér, modem ve yazici gibi cevre
aygitlarinin takilarak sistem birimi ile iletisimini saglarlar.

Seri baglanti noktalari: Fare, klavye, modem gibi aygitlarin baglantisi icin kullanilir. Genellikle COM olarak
adlandirilirlar ve 9 veya 25 pinden olusur.

Paralel baglanti noktalari: Genellikle yazici gibi aygitlarin baglanmasi icin kullanilan paralel baglanti
noktalari seri baglantilardan daha c¢ok veri tasirlar, ancak 5 metreden uzun mesafelerde kullanilamazlar.

USB (Universal Serial Bus - evrensel seri veriyolu) baglanti noktalari: Seri ve paralel baglanti noktalarinin
yerini almak icin cikarilmistir. Eski baglanti noktalarinin hizi, en ¢ok saniyede 1 Megabit olabilirken;
USB'nin hizi, saniyede 12 Megabite kadar cikabilmektedir. Seri baglanti noktalari icin kullanilan aygitlara
ek olarak, bilgisayar kamerasi, tarayici ve yazici gibi yiksek veri aktarim ihtiyacindaki cevre aygitlarini
baglamak icin de kullanilir. Tak ve calistir 6zelligindedir. Yani, USB baglanti noktasina takilan aygitlar,
sistem tarafindan otomatik olarak taninir ve calismaya baslar.

AtesTeli (FireWire) baglanti noktalari: Gelistirilmis en yeni baglanti noktasi tlridir. Saniyede 400
Megabit hiz veri aktarimiyla diger aygitlar icin kullanilabildigi gibi telekonferans baglantilariicin de
kullanilabilir. Tasarimi nedeniyle ayri bilgisayarlarda bulunan aygitlarin birbirine baglantisiicin bile
kullanilabilir.

Kizilotesi baglanti noktasi: Tasinabilir aygitlarin kablosuz iletisimi icin kullanilan baglanti noktasidir. Bu
yolla veri aktarimi yapilirken aktarim yapan iki aygitin kizilétesi baglanti noktalari birbirini gormeli ve
aralarinda bir engel bulunmamalidir.

Monitor baglanti noktasi: Ekranin sisteme baglanmasiicin kullanilir.



Ekran Karti

VGA (Video Graphics Adapture) video goriintii Bagdastirici olarak adlandirilan bu kartlarin gorevi CPU’dan aldig bilgiyi ekranda
gostermektir. EKkran goriintiisiiniin kalitesi kullanilan kartlarin tip ve 6zelliklerine gore degisebilmektedir. Ekran kartlari icin yiiksek
renk destegi ve ¢oziiniirliik ile birlikte, ekran tazeleme hiz1 (60 Hz -85 Hz ), bellek miktar1 (1IMb - 256Mb) ve 3D (3 boyutlu goriintii)
destegi onemli ozelliklerdir.

Bir ekran kart1 temel olarak 3 bilesenden olusur:

Grafik Islemcisi: Giincel kartlar icin grafik islemcisi goriintii hesaplamalarimi yapmak icin ekran kartinin iizerine oturtulmus bir

CPU dur dersek yanhs olmaz. Son zamanlarda grafik islemcileri yapi ve karmasiklik bakimindan CPU lar solladilar ve islev
bakimindan da goriintii iizerine yogunlasms bir CPU niteligine kavustular. CPU ya neredeyse hic¢ yiik bindirmeden ii¢ boyutlu islemcleri
tek baslarina tamamlayabiliyorlar artik. Bu yiizden de giincel grafik islemcileri GPU (Graphics Processing Unit - Grafik Islemci Birimi)
adiyla amihyorlar.

Goriintii Bellegi: Ekran kartinin iizerinde bulunur ve goriintii hesaplamalariyla ilgili veriler burada saklanir. Sisteminizdeki ana bellek
gibi calisir, yalmiz burada bu bellegin muhattabi1 CPU degil goriintii islemcisidir. Onceleri ekran kartlarinin ayri bellekleri yoktu fakat
goriintii islemcileri hizlanip gelistikce ekran kartlar: sistemden yavas yavas bagimsizliklarim ilan etmeye basladilar.

RAMDAC: RAMDAC (RAM Dijital-to-Analog Converter) goriintii bellegindeki verileri analog sinyallerine ¢evirerek monitor cikisina
verir. Monitorde kullanilan ii¢c ana renk icin de birer RAMDAC iinitesi vardir ve bunlar her saniye belirli bir sayida goriintii bellegini
tarayip oradaki verileri analog sinyallere doniistiiriirler. RAMDAC in bu islemi ne kadar hizh yapabildigi ekran tazeleme hizim belirler.
Bu hiz Hz cinsinden belirtilir ve ekrandaki goriintiiniin saniyede kac kere yenilendigini gosterir. Ornegin monitoriiniiz 60 Hz te
calisiyorsa gordiigiiniiz goriintii saniyede 60 kere yenilenir. Ekran tazeleme hizim miimkiin oldugu kadar 85 Hz in altina cekmemenizi
gerekir, daha diisiik tazeleme hizlar1 goz saghgimz icin zararh olabilir. Tabi bu goziiniiziin ne kadar hassas olduguna da bagh, bazi gozler
75 ve 85 Hz arasindaki farki hissedemezken bazilar ilk bakista bunu anlayabilir. RAMDAC in i¢ yapisi ve ozellikleri hangi ¢oziiniirliikte
ne kadar rengin gosterilebilecegini de belirler.
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Ses Karti

The Standard in PC Audio

Bir ses kartinin yaptigi is ses sinyallerini dijital sinyallere doniistiirerek bilgisayar tarafindan kullanilabilir hale
getirmek ve daha sonra da dijital veri olarak saklanan bu ses kaydim yeniden ses sinyallerine doniistiiriip,
kendine baglanan bir dis hoparlore vermektir. Temel islevi ses islemek olan bu aygitlar icerdikleri ses isleme
chipleri ile miizik dinleme, ses kaydi yapabilme Midi aygitlar: kullanabilme vb. islevleri yiriitiirler.

Seslerin sayilara doniistiiriilmesi, ses iizerinde cesitli islemler yapmamzi saglar: sesi grafik olarak ekranda
gorebilir, parcalarini kesip yapistirabilir, iizerine yanki gibi efekt verebilir veya diske kaydedebilir, birilerine
gonderebilirsiniz.

Ses kartinin sayililara doniistiirme isini ne kadar iyi yaptigini, ''16-bit 44.1Khz Stereo'' gibi ifadeler belirtir. Ses
kartlari, genel olarak 16, 32 ve 64 bitlik olabilmektedirler. Ses kartlari, PC'lerin birka¢ kanaldan ses ciktisi
verebilen 6zel ses birimleri haline getirilmistir. Ayrica bir mikrofon ya da bir miizik aygitindan girilen sesler
bilgisayar ortaminda islenebilmektedir. Bazi ses kartlar1 ses kaydederken aym anda ses de cikartabilmektedir ki
bu tiir ses kartlar ''full-duplex'' olarak nitelendirilir.

Bir Ses Kart1 Uzerinde Yer Alan Ogeler Sunlardir.

Ses Chip'i: Yaygin olarak Creative, Crystall, ESS, Opti ve Avance Logic gibi firmalarca iiretilen ses isleme
Chipleridir.

CD-ROM Baglant1 Noktasi: Miizik CD'lerinden Miizik dinlyebilme imkanin saglayan dijial giristir.

Mikrofon Girisi: Ses kaydi yapabilme imkam saglayan ve PCl!ler icin kullanilan mikrofon girisidir.

Hat Girisi (Line In): Baz1 miizik aygitlarindan (TV Karti, Radio Kart1 ve Midi cihazlari ) ses girisini saglar.
Hoparlor Cikisi: Seslerin Hoparlore aktarilmasim saglayan cikis portudur. Surround hoparlor destekleyen
kartlarad iki adet bulunur.

Ses Kartlar1 genellikle anakart iizerinde PCI veya ISA slotlarina baglamir, fakat giiniimiiz anakartlarinin bir
cogunda seskarti tiimlesik olarak sunulmaktadir.



Modem Karti

internal(dahili) modem Extarnal(harici) Modem

Modemler, standart telefon hatlarim kullanarak, farkh yerlerdeki bilgisayarlar arasinda baglanti
yapilmasini saglayan aygitlardir. Bu sekilde, bir bilgisayardan digerine veri aktarim yapilabilir, ya da
0zel baz1 protokoller ile, internet servisleri kullanilabilir. Telefon hatlari, normal sartlarda, sadece ses
iletebilir. Modemlerin hizlari, 1 saniyede iletebilecekleri bit sayisina gore simflandirilir. 2400, 9600,
14400, 28800 ve 33600 bps (bit per second -saniyede iletilen bit sayis1), giiniimiizdeki tipik dial-up
modem hizlaridir. Soz gelimi, 14,400 bps bir modem ile saniyede, kabaca, 14400/8 = 1800 byte , ya da
yaklasik olarak 1.8kbyte bilgi iletilebilir. Modemlerin hizlar, telefon hatlarinin giiriiltii diizeyi ile
dogrudan iliskilidir.

Telefon hatt1 iizerinden baglanti saglayan modemlerin yaninda; 6zel hatlar iizerinden baglantiy:
saglayan ''kablo modem'', isdn modem gibi farkh tiirleri de vardir.

Faks-modem kartlarim ilk olarak internal (dahili) veya external (harici) diye ssmflandirabiliriz.
Internal (dahili) modemler anakart iizerine takildig: icin bilgisayar kasasi icinde kalir ve bu ismi alir.
External (harici) modemler bash basina bir sistemdir. Bilgisayar kasasinin disinda kaldig icinde bu
ismi alir. Bilgisayarla baglantisim1 portlar yardimiyla yaparlar.
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TV Karti

Bilgisayarda televizyon izlemek icin bir tv karti gerekli. TV tuner iceren bu aygitlar Tv
yayimlarmm video goriintiisiine doniistiirerek goriintii islemcisine aktarirlar. Tv yayimlarim
iizerlerindeki Tv Tuner iinitesi alir. Goriintiiniin doniistiiriilmesi islevini ise iizerlerindeki
Bt8xxx serisi chip seti iistlenir.

Tv kartlarimin Goriintii kart1 ile tiimlesik olanlar1 da iiretilmistir ancak RAM miktar: kisith
oldugundan, miisterilerin grafik hizlandirici gibi giiclii goriintii kartlar1 kullanmak istemeleri
gibi tercihleri bu kartlarin yayginlasmasimi engellemis, Tv kartlarim1 ayri iiretmelerine neden
olmustur.

Tv kart1 uireticileri kartla birlikte uzaktan kumanda cihaz1 sunmaktadirlar. Giiniimiizde Tv
kartlar1 FM Radyo tuneri ile birlikte iiretilmektedirler. Tv kart1 iizerinde VCR girisi disinda
Mikrofon, Tv Anten Girisi, Radyo Anten Girisi, ses girisi ve ses cikisi bulunur. Tv yayinlar:
yazihm destegi ile izlenebilmektedir. Yine yazilim destegi ile Teletext yaymlarim izlemek
miimkiindiir.



HARICi DONANIM BiRiMLERI

Monitorler

Monitorler, temel islevi olarak ekran kartindan gelen goriintii bilgisini ekrandan yansitmakla
gorevlidir. Sadece ekran kartinin emirleri dogrultusunda goriintiiyii olusturmaktadair.
Bilgisayarin islemcisinden tamamen bagimsizdir. Giiniimiizde en yaygin kullanilan monitorler
VGA monitorlerdir.

Monocrome Monitor: Sadece siyah-beyaz renk kullanan monitorlerdir.

Mono VGA Monitorler: Siyah ve Beyazin 16 gri renk belirginligi saglayan monitor tipidir.
CGA ve XGA Monitorler: 4-8 temel rengi destekleyebilen monitorlerdir.

VGA Monitorler: Video goriintii sistemi ile 16 milyon ve iizeri renk destegi saglayan yiiksek
coziiniirliikliit monitorlerdir.

Giiniimiizde en yaygin kullamlan monitorler VGA monitorlerdir. Diger tipdeki monitorler artik
iiretilmemekte ve kullamilmamaktadir.

Boyutlarima gore monitorler:

14” - 15” - 1799_ 2199 - 25”

Coziiniirliik oram1 nekadar artarsa monitordeki goriintii kalitesi

o kadar artacaktir.



Klavye(Keyboard)

Klavye, bilgi girisi yapilan en yaygin girdi aygitidir. Baska bir ifadeyle bilgisayarla kullanic1 arasinda
iletisim kurmayi saglayan onemli bir aygittir. Klavyeler genellikle bir daktiloya benzetilmektedir.
Klavye, iizerindeki tuslar vasitasiyla kullanicinin bilgisayara sinyaller gondermesini saglar.

Klavyeleri diigmelerinin siralanisina gore 2'ye ayirabiliriz.

a-) F Klavye:Bilgisayarda F klavye kullanimi Tiirkce dokiiman yazanlar icin ¢cok uygundur. Ciinkii F
klavyede harfler Tiirkce yazim diline uygun olarak siralandirilmistir. Tiirkce bir kelimeyi olusturan
harflere parmaklarin daha kolay ulasmasi1 mantigiyla kullanmilir. Daktilo ile ¢cok benzerdir. Bu nedenle
daktiloyu 10 parmak kullanabilen insanlar kolayca ve hizh F klavye kullanabilmektedirler.

b-) Q Klavye:En cok kullanilan klavye modeli Q klavyedir. ingiliz diline gore dizayn edilmistir.
Q klavye de kendi icerisinde Ingilizce ve Tiirkce olmak iizere ikiye ayrihr.

Giiniimiizde kablosuz klavyelerde iiretilmistir.



Mouse

Fare, klavyeden sonra bilgisayarda kullanilan en yaygin girdi aygitidir ve klavyeye nazaran daha
basittir. Bilgisayar programlarinin ¢ogu, ozellikle Windows altinda calisan programlar fareye
gereksinim duymaktadirlar ve farelerin yayginlasmas1 da Windows 95 Isletim Sistemi ile birlikte
baslamstir.

Fare temel olarak su sekilde cahisir; kullanmici fareyi eliyle hareket ettirir, fare kullanicinin fareyi ne
yonde ve ne kadar hareket ettirdigini kaydeder ve bunu bilgisayara aktarir.

Fare, hareket algilama metotlar1 bakimindan ikiye ayrihr.

Bunlar mekanik fareler ve optik farelerdir.

Mekanik farelerde mekanik parca, farenin altinda bir deligin icerisinde bulunan ve farenin hareketine
gore yuvarlanan bir toptur.

Optik farelerde ise farenin hareket eden herhangi bir parcasi yoktur. Farenin altinda optik algilayicilar
bulunmaktadir

Diz iistii bilgisayarlarda fare islevi bilgisayar iizerine yerlestirilmis ve elle dondiiriilen '"TrackBall'' adx
verilen kiire tarafindan yerine getirilmektedir. Parmagin baski hareketiyle imleci yonlendiren
"TouchPad'' de kullanilan diger bir tiirdiir.

Fareler genellikle PC' nin seri portuna takilarak kullanilir. En yaygin arabirimler Microsoft veriyolu
fare arabirimi , IBM PS/2 tipi arabirimleridir.
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Bilgisayardaki bilgilerin basih bir kopyasim almamiz saglar. Baska bir ifadeyle
bilgisayardan elde edilen ciktilar1 kagit iizerine yazan elektronik baski birimidir. Uc cesit yazica
vardir:

Nokta vuruslu yazicilar: Matrix seklinde dizilmis igneleri bilgisayardan aldiklari emirler
dogrultusunda elektromiknatis etkisiyle hareket ettirerek kagit ile yazici kafasi1 arasinda gergin
duran seride nokta vuruslarla karakteri basan yazicilardir. Bu yazicilar su boliimlerden olusur:

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar: Bu tip yazicilar yazma prensibi olarak nokta vuruslu
yazicilar gibi karakter basabilir. Bununla birlikte bu yazicilar ¢ok sessiz ve goriiniisleri daha
ergonomiktir. Bu yazicilarda baski islemini yapan miirekkep baski

Laser yazicilar: Son gelistirilen yazic tiiriidiir. Sessiz, yiiksek baski kalitesine sahip ve diger
yazicilara gore daha hizhdir. Temel olarak fotokopi makinasina benzer bir baski teknigi
kullanirlar. Fotokopi makinasi ile laser yaziciy1 birbirinden ayiran ozellik;baski kaynaginin
bilgisayardan gelen digital kodlarinin olmasidir.



Tarayicl

Plotter (Cizici),
Tarayici (Scanner)

Plotter,ekranda olan cizim ve grafikleri basmada kullanilan ¢ikti1 aygitidir. Bilgisayar Destekli
Tasarim programlariyla genellikle miihendis ve mimarlarin ¢izim ve tasarimlarinda kullanilirlar.
Bir cizicinin yazicidan temel farki, sekilleri bir kalem yardimyla cizmesidir. Ikinci biiyiik fark ise
cok biiyiik kagitlara cikt1 alma imkamdir. Ornegin, ciziciylel metrekarelik bir kagida cikti
alinabilmektedir.Cliziciler, sekilleri ¢cizmek icin kalem kullandiklarindan bu kalemi degistirerek
renkli ¢ciktilar almak miimkiindiir.

Tarayici, yazicinin tam tersi bir islem yapar. Yazici bilgisayardan kagida cikti iiretir. Tarayici ise
kagit tizerinde bulunan resimleri, fotograflari, yazilar1 bilgisayarin bellegine gonderir. Boylece
kagit iizerinde bulunan sekiller sayisallastirilmis ve dolayisiyla bilgisayarda kullanilabilir hale
gelmis olur. Bir klavye ile harfleri, sayilar1 ve karakterleri bilgisayara girebiliriz. Ancak bir seklin
veya bir resmin bilgisayara girilmesi klavye ile yapillamamaktadir. iste bu durumda tarayicilar
kullamilmaktadir.



Hoparlorkulaklik-mikrofon,
sunu cihazi (Projeksiyon cihazi)
web kamera, Joystic

Cok degisik tip ve dizayn edilmis kulaklik ve mikrofon secenekleri
mevcuttur. Ayri ayri satin alma imkam oldugu gibi kulaklik ve
mikrofonun birarada oldugu modeller de vardir.Makinamizin ses
kartina takilir. Aym sekilde hoparlorde ses dinlemek icin yine ses
kartina takilr.

Bir bilgisayar ile ders anlatirken veya konferans veriken
ekrandaki bilgilerin bir zemine yansitilmasi Data Show cihazi
ile olmaktadir. Ekran karti ¢cikisina takilr.

Web kameralar dogrudan USB aygitina ya da kendi arabirim karti ile bilgisayara
takilabilen modellerden olusan bu aygitlar bilgisayarin dis ortamdan goriintii almasi
saglar ve yazilimla desteklenmek zorundadirlar.

Joystic, bilgisayarin oyun portuna takilir ve oyun oynamada kolayhk saglar.




Network System

A network provides connections among computers to enable computers on a network to share data

(e.g. documents), hardware (e.g. printers), and software resources (e.g. application programs).
* Network users can also send messages to each other.

* A network must be secured to protect data from unauthorized usage (e.g. using login name and

password to gain access to a network).

Network connection
components:

*Network Interface Card
(NIC)

*Modem

*Phone line or cable
Internet Service
Provider (ISP)




Kablolama

RJ45

RJ45 network kartlari icin kullanilan bir giris standardi. RJ45’ le birlikte kullanilan kablolar Twisted-
Pair-Cable olarak adlandirihiyor ve daha cok ethernet icin kullaniliyor. Kablo boyu 100 metreye
varabildigi gibi, ethernet icin gecerli ortalama veri iletim hiz1 saniyede 12,5 megabayt.

UTP' nin basta gelen avantajlarindan biri, kurulusunun BNC' ye kiyasla daha kolay olmasi. UTP
kablolar, bildiginiz telefon kablolarina ¢ok benzer. Ethernet aglarinda kullanilan UTP kablolarim
siniflandirirken goze alinan en 6nemli 6zellik, yalitim seviyeleridir (bu seviyeler 1'den 5'e kadar
numaralandirilmistir). Bir UTP kablonun yalitimi1 ne kadar yiiksekse veri transfer hizi1 da o kadar
yiiksektir. 5. seviyedeki bir kablo en basarili veri iletim oranina (100Mbps) sahiptir.

R.J-45 #1 Diz Pin Baglant|5| R.J-45 #2 RJ-45 #1 (;apraz Pin Baglantlm RJ-45 #2
12 3 4 5 6 1 2 %4 5 S T
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Ethernet Karti

Ag ortamimin vazgecilmez elamanlari ethernet kartlar: ve kablolardir. Ethernet kart1 diger
bilgisayarlarla iletisiminizi saglar. Tabi internet e girmek icinde kullanilirlar. Agda kullanmilan Ethernet
kartlarinin hizi, verilerin ag iizerinden iletilme hizim belirleyen en 6nemli etkendir.

Ethernet kartlarinda bakilmasi gereken ikinci bir 6zellik ise kablo baglant: yerleridir. iki tiir baglant
girisi vardir. Bunlar BNC ve RJ-45’dir. Standartize edilmistir. Eger ethernet kartimizda her iki
baglanti girisi varsa Combo diye adlandirilhir.

Standart Ethernet kartlar1 kullanan bir agin veri aktarma hizi, saniyede 10 milyon bittir, (10 Mbps).
Ancak, agimizin gercekten hizh olmasim istiyorsaniz, Fast Ethernet'i diisiinmelisiniz. Fast Ethetnet ile,
saniyede 10 yerine 100 Mbps veri aktarma hizina ulasilabilmektedir. Fast Ethernet, klasik Ethernet
aglarda yaygin olarak kullanilan koaksiyel kabloyu desteklemiyor. Ya UTP ya ad fiberoptik kablo
kullanilmahdir.

Fast Ethernet'in hizi, 6zellikle biiyiik veri gruplarimin aktariminda klasik Ethernet'e kiyasla belirgin
bir rahatlama getiriyor. Fast Ethernet, agda kullandiginiz kablo uzunlugu konusunda ciddi
sinirlamalar getiriyor. Birbirine cok uzak bilgisayarlarda (6rnegin bir binanin birkac¢ katina yayilmis
sistemlerde), bu durum sorun teskil edebiliyor .90 mt yi gecen uzunluklarda veri kaybi olabilmektedir.



Hub

Bir ag kurarken kullanilabilecek en basit ag gerecidir. Biitiin girislerdeki (portlar) trafigi
biitiin diger girislere aynen yansitir. Bundan dolayi, performansi diger donammlara gore daha
diisiiktiir. Biitceniz kisith degilse hub kullanimu tavsiye edilmeyen bir durumdur. Tek avantaji

(ucuzluk haric) hi¢ bir ayar gerektirmemesidir.
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Switch - sunnny vevses

Kullanimu hub kadar kolay olmakla beraber, kendi icinde hangi girise hangi bilgisayarin
takih oldugunu 6grenir ve yonlendirmeyi buna gore yapar. Dolayisiyla 1. giris ile 3. giris
arasindaki trafik akisi, 5. giris ile 6. girisin arasindaki trafigi etkilemez. Performansi hub'a
kiyasla cok daha yiiksektir. Sistem yoneticisinin herhangi bir ayar, veya programlama

yapmasini gerektirmez.




Router / GW

Kullanici tarafindan programlanan karmasik yonlendirmeleri ve protokol degisikliklerini
yapabilir. Ornek olarak Ethernet protokolii ile calisan bir ag ile SNA protokolii ile calisan bir
baska agin irtibatlandirilmasi icin router gerekebilir.Genel olarak aglari birbirine

baglanmasinda ve yonlendirilmesinde kullanilr.



Bridge

Yerel alt aglar arasi1 kullanilabilen bir gerectir. iki (veya daha fazla) ag arasinda calisan bir

nevi hub olarak diisiinebilirsiniz. Bir adet yerel ag icin ihtiyacimz yoktur.




Terminal server (sunucu)

cok sayida bilgisayarin uzaktaki bir ana bilgisayar-server(sunucuya) baglanmak istediklerinde
yazilimin tim parametrelerine erismeleri veri aglarinda sikinti yaratir. Veri iletisim hattinda
sadece bilgisayarlar haberlesmez. Telefon,video konferans, faks,video ve resim hizmetleri ayni
ortama entegre edilir.ana makinedeki yazilima erismede sadece verileri transfer eden
resimleri ve diizenleme grafiklerini gondermeyen sistem terminal server’dir.

Her bir bilgisayara goriinim ekranlari ytklenir. Ana makine ile iletisimleri sadece veri
tabaninda olur. Buda %90 ile %99 arasinda iletisim ag1 performansi saglar. Yazilimin diger
Ozelligi hizmetin yogunlastigi alanlari bulmasidir.



Multiasking

Coklu gorev (multiasking): Kullanicilar sistemde ayni anda birden fazla islem calistirabilirler.
Ornegin; Ayni anda yazi yazarken miizik dinleyebilmek.

Gorev paylasimi: islemci tek, ayni anda calistirilacak donanim ve yazilim fazla. Bu islemlerin yerine
getirilebilmesi icin donanimlarinda kendi islemcilerine sahip olmasi gerekiyor. Ornegin; grafik karti,
TV karti, sayisal isaret islemi, sayisal goruntu islemi vb.

Coklu islemci (multi processing): cok buyk veri islenmesi durumunda veya ¢ok hizli veri
transferinde tek bir islemci yetersiz kaldiginda birden fazla mikro islemci kullanilir. Ornegin; is
istasyonlari

Coklu gorev(multiheading ): program ihtiyac halinde isletim sistemi tarafindan kiicik parcalara
ayrilir ve calistirihr. Ornegin; video transferi. Kablosuz iletisim sistemlerinde 3G diye adlandirilan
teknolojide mobil kullaniciya yiksek veri hizmeti vermek i¢in ayni anda noktadan noktaya yuksek
hizda veri gondermek yerine farkli noktalardan ayni noktaya veriyi parcalara ayirip gondermek
maliyet agisindan daha uygundur.



Bilgisayar Parcalar

Bir kisisel bilgisayarin bilesenlerini icinde barindiran kasa sistem birimi olarak adlandirilir.
Sistem birimi, kamera, klavye, fare, tarayici, yazici ve monitor gibi cevre bilesenleri
icermez. Sistem birimi, asagidaki bilesenleri icerir:

Gug kaynagi

Anakart

Ekran Karti

Mikroislemci

RAM yongalari

ROM yongalari

Hard disk

Diger bellek turleri: kase bellek, ekran bellegi, flas bellek
Baglanti noktalari

Genisleme yuvalari ve kartlari

Veriyollari

Sabit disk, disket, CD-ROM, DVD-ROM siiriicu gibi ikincil bellek birimleri
Kesinmtisiz glic kaynagi

Ses ve TV kartlari

Kasa

Yazilimlar; isletim sistemi, Viris, Firewall

internet ya da ag baglantilari; modem, Router, GW
Tasinabilir bellekler

84



Kasa Ici Arka Plan Kasa

. T |

e E )
‘___..'_-.'-'::'-- ___?:t,._ﬂ-_'_l_:'-_.'.:n:.'er Suppll:"l — _ LE %
-1'_'\_\-_\__\__\_-#_,_.-"’;1-’. '--_.___-.-. % 7 EE
"‘:::{:_f“x Extra b o %1
— - L= = Exira hays |
T -:--'-.='-":d:-'-:::::f# %
=
Rl , =
- Tape drive o i)
Tk = )
= — CD-ROM =z 5
_ <’ a3 12" flopgy g;_ —
- T =
A CCEss | [ 5
slot= S # T Hard drive A
- LI . b= — -D
Lo ]
| @
E’ — —] T
= Irl =
hatherboard 3 E_
| I <
= I i, ] =
S B aa | a_
T o
Peripheral Card 3 ] TR
u
=




Bilgisayar Kasasi

(AR

Bilgisayari olusturan kartlari, islemci, ram'ler ve diger genisletme kartlarim icinde
barindiran ve fiziksel zararlara karsi koruyan metal ya da plastik kutudur.
Kasanin icinde cesitli donanim bilesenlerine elektrik veren giic kaynagi(power
supply), kablolar, anakart montaj pimleri ve plastik ayaklar bulunur.

Bilgisayan acip kapatmaya yarayan POWER diigmesi de kasa iizerinde bulunur.
Kasalar tiplerine gore tower veya slim (yatay)dir.

Tower kasalarda biiyiiklerine gore mini tower ya da big tower adlarim alirlar.

Elektrik Voltaji "
Bilgisayar topraklanms elektrik sisteminde calisan bir cihazdir. iyi topraklanms NolR\
prizde notr-faz 220, faz-toprak 0.7-1 volt olmahdir. Eger notr toprak arasi 0 volt ise
topraklama; ya prizde yada sigortada koprii ile yapilmistir. Buda saghkh bir
topraklama degildir.

Elektrikte onemli olan bir baska nokta ise akim siddetidir. Yiiksek akimin tehlikele
genellikle yiiksek voltajdan daha fazladir. 0.3 amperlik bir akim insam oldiirebilir.

TOPRAK
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PC

Gerekli malzemeler belirlenir.
Kasa acilir. Kasa hazirlanir.
Gug kaynagi yerlestirilir.

CPU kurulumu yapilir.

Fan kurulumu yapilir.

Bellek kurulumu yapilir.

Anakart bicimlendirilir. Anakart kasaya
Yerlestirilir.

Hard disk ve CD ROM veya DVD ROM
bicimlendirilir.

Suriculer bicimlendirilir.

Ses karti ve video karti bicimlendirilir.
Genel kontrol yapilir.

Boot-up baslangic degerleri yuklenir.
Bios kurulur.

Sistem test edilir.

Hard disk hazirlanir.

CD veya DVD-ROM suruculeri yuklenir
isletim sistemi yiiklenir.

KURULUM

Gerekli malzemeler belirlenir

Arac ve gerecler; Tornavida, Vida toplayici,
Masaltsti lambasi, Cross-Point

Donanimlar; PC kasasi, Floppy disk, Hard drive,
islemci, islemci sogutma fani, Anakart, Bellek
mododlleri, Gli¢c kaynagi, Video karti, Ekran karti,
Klavye ve Mouse

Yazilimlar; Sistem diski, Strlculerin
yazilimlari(Ekran karti,USB,keyboard,Ethernet board
), GinlUmuzde bilgisayar ortamina baglanan tim
sistemlerin siriici yazihmlari bulunmaktadir. isletim
sistemi yazilimi

Kablolar ve digerleri; Surlcu kablolari, Anakart
spacerlari(anakart ile kasa arasindaki bosluk
ayiricilari), Vidalar, Gig kablolari, ip ve seritler, CPU
sogutma bileseni



Kasa acilir ve Kasa hazirlanir

Standart bir kasaya sahipseniz bir tornavida alip kasa etrafindaki 4 veya 6 tane vidayi sékin. Ve bir yerde toplayin.
Kasanin 6n ylzl sabittir. Yan ylzlerinden sadece bir tanesi ¢ikar. Bazi kasalarda standart vidalardan farkli vidalarda
kullanilabilir. Kullandiginiz vidalara uygun tornavida kullanilmahdir. Bazi kasalarda ise parmaklar kullanilarak mandallari
acmak gerekir. Bazi Ureticiler vidasiz kasalar tasarlama baslamislardir.

Kasa acildiginda Uretici tarafindan kasa icerisine konmasi gereken malzemeler; Kasa vidalari, Sase vidalari, Kiglk
vidalar, Anakarti montaj ylizeyine tutturan ayirici ve vidalar. Yaklasik 1/8” dir.(1”=2,54 cm)

Kasalar acildigl zaman bu malzemelerin hepsi kontrol edilir. Ve asagidaki islemler yapilir;
Kasayi temizleyiniz.(basingli hava veya yumusak bez kullanin).Tozlar glic kaynagi icin tehlikelidir.
Giic kaynagini gdzden gecirin. Tozlu olmasina dikkat edin. Ozellikle 110 volt U.S,220 volt Americe olduguna dikkat edin.

Elektrik agma /kapama digmesini denetleyin. Gli¢ kaynagi kasasina anahtarin dogru monte edilmis oldugunu, yerinden
oynamamis oldugunu test edin. Glg kaynagi kablolarinda kirilma, soyulma olmamasina dikkat edin.

Kasanin alt tarafindan deliklere yerlestirilmis kiicik ayaklar vardir. Bu ayaklari kontrol edin. Bu ayaklar kasanin masanin
Uzerinde kolaylik saglar. Bazi kaslarda yoktur.

Kasa fanini monte edin.

Fan sistemden havanin sirkiilasyonunu artirir. Bazi kasalarda kurulumu yapilmis olabilir. Kurulumu yapilmamis ise
kasanin 6n tarafinda hava giris delikleri olmal.

Bunlarin acik olup olmadigini kontrol edin. Fani vidalari ile birlikte arka taraftaki yerine monte edin.

Suriict bolmelerini kontrol edin. Ve kasanin 6n tarafinda sirtictllerin yerlestirilecegi metal plakalar ¢ikarilir. Keskin
oldugu icin elinize dikkat edin.

I/O sheld(giris, ¢ikis baglantilarin)yapildigi; Mouse, klavye, USB, LAN gibi baglantilarin anakarta baglandigi yerleri
kontrol edin. Kasa tipine baglh olarak bu sheld’ler degisir.bu yizden kasaya uygun olmalidir.giris,cikis sheld lerinin arka
yuzeyleri kapalidir.bu plakalar vidal veya gecmeli olarak sokuliir.l/O Uniteleri yerlestirilir.



Anakart

* Anakart yada sistem karti, sistem birimindeki ana
devre kartidir.
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Anakart Yapilandirma ve Kasaya Yerlestirme

Bu noktada islemci, i1si dagiticisi, fan ve bellekler anakarta kurulmus olmalidir. Bu islemler yapilirsa
anakarti yapilandirmak daha kolay olacaktir. Anakart yapilandirilirken gerekli kurulumlar; CPU hizi, Bus
hizi ,CPU beslenme hizi

Gunumuzde ¢ogu anakartlar CMOS kurulum tzerine yapilir. Bu durumda yukaridaki opsiyonlari konfiglre
etmek i¢in PC nin besleme gerilim glicu agilana kadar bekleyeceksiniz. Eski bir anakart kullaniyorsaniz bu
kurulumlari jumper’larla yapmalisiniz.

Jumper kullanarak anakarti yapilandirma

Kullandiginiz board ile ilgili bir ek kitapgigina ihtiyaciniz olacak. El kitapgiginiz yoksa Uretici firmanin web
sayfasina bakin. Orada gerekli bilgileri bulabilirsiniz. Bazi kasalarda anakartin lizerinde hangi jumperin
nereye kurumu yapilacagi yazilir. Cogu zaman anakarti online tanimlamak icin BiOS ID kullanilir. Anakartin
formati 2 temel kaideye dayanir.Ayrica jumper dip switch CPU’nun gerekli 1/O voltajinin multiplier ve
sistem bus hizini belirlemede de kullanilir. Bu format kontrolt arttirir. Board Uizerinde ¢alisirken ¢ok
dikkatli olunmasi gerekir. Ozellikle elektrosok yiiklenmesi anakartinizi yakabilir. Ayrica board’u bir tahta
masa Uzerine koyun. Daima topraklanma igin bilek bagi kullanin.



Anakart Baglantilari
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Anakart Yapilandirma ve Kasaya Yerlestirme

Anakarti yapilandirmak igin temel islemler; El kitapgigini okuyun.

Deneyimli insanlarda yardim alin veya build your PC basligI altinda internetten videolari izleyebilirsiniz.
Gerilim kurulumlarini tamamlayin. Unutmayin eski ¢ipler tek gerilimli olur.

GUnumuzdeki yeni cipler ise dagitici 6zelligi olan gerilim kullanir. Anakartlarin ¢cogu /O ve CPU gerilimi
icin jumper kullanihir. CPU’nun gerekli gerilimlerini saglamak icin jumperlari kurun. Dogru gerilimi segmek
icin CPU’nun Uzerinde yazih olarak belirtilmistir. Bazi jumper edilmis boardlar gerilimi otomatik olarak
yedek edecek sekilde tasarlanmistir. Bu nedenle boardlari kendisi gerilimi yedek eder.

islemci hizini kurun. islemci hizi kurulurken genellikle tek bir jumperla yapilmaz. Sistem baz hizi ve
coklayici kurumlariyla birlikte yapihr. Eger anakart sdram clock hizini asenkron ile destekliyorsa bu
durumda jumperlari dogru kurmaniz gerekir. Belleginiz ¢alisirken sistemden istediginiz verimi
alamazsaniz. Ornegin; eski bir bellek kullanarak istediginizde sistem yiiksek hizda istediginiz verimi
vermez. 100 mhz sistem bus hizi set edildiginde bellek 66 mhz ve 75 mhz ‘de c¢alisir. Jumperlarin dogru
set edilmesi BIOS kurulumunu dogrudan etkilemektedir.

Battery jumperlari harici Battery yerine board tzerinde kurun. Eger CMOS anakart kurarsaniz jumperlara
ihtiyag yoktur. Kendisi set islemini yapar ve galisir.



Anakart Yapilandirma ve Kasaya Yerlestirme

Anakarti kasaya yerlestirmek icin CPU,fan ve bellek anakartin tizerine kurulmus olmal..

Bilgisayar kasasini agin. Butlin enerji baglantilarinin anakart Gzerinde dogru yere baglandigini kontrol
edin.

Anakart deliklerini kasa tizerindeki deliklere oturtun.

Anakart kasaya baglanirken 3/16” somun vida kullanin. El ile vidalari sikin. Sonrada tornavida ve pense
kullanarak stkmayi tamamlayin.

Gug kablosunu anakarta baglayin.
CPU’nun fanina gerilimi baglamayin.Gug¢ baglantisini yapin.Cogu bilgisayarlarda

CPU fanlari dogrudan dogruya glic alir. CPU fanlari glic kaynagindan baglanir. Anakart Gzerinde 3 pinli bir
sokete baglanir.

Anakart Uzerindeki kasa konektorleri ve kasa konektor kablolari uyumlu sekilde yerlestirilir.
Gug kaynagi baglantilarinin timda yapilr.

Bilgisayarin reset switch kablosu anakarta baglanir. Takilan soket 5 pinlidir.

Power led kablosunu ve keyboard kilitleme ledlerini baglayin.

Hard disk aktif ledini 2 pinli sokete baglayin. Genellikle HDD, HDD_LED olarak yazihidir.
Bilgisayar hoporlerini baglayin.



Guc kaynagi

Bazi kasalarda gli¢ kaynagi kurulmus olarak gelir. Ayrica kullanilmis kasalarda gli¢ kaynagi
kurulmus olabilir. Bu durumda istediginiz kosullari ve 6zellikleri saglandigindan emin olunuz.
ATX makine kuruyorsaniz gli¢ kaynaginin da ATX olduguna dikkat ediniz.

Guc kaynagi kurulmamis ise glic kaynagi tnitesini alin ve bilgisayar kasasindaki yerine
yerlestirin. Yerlestirirken fan arkaya tiflemelidir ve teller 6n ylizeyde olmalidir.

PCU’yu yerine yerlestirin. Uygun posizyona getirebilmek icin manevra yapmak gerekir. Unite
yerindeyken kasanin arkasini kontrol edin. Ve pcu nun vida deliklerinin kasanin vida
delikleriyle ayni hizada oldugundan emin olun.

Standart kasa vidalari kullanarak pcu yu kasaya uygun tornavida ile vidalayin.

Voltajin dogru secildiginden emin olun 110 volt veya 120 volt secimi kiguk bir anahtar ile
segilir.



CPU kurulumu

Bu adimda islemci anakarta yerine yerlestirilir. Bu noktada anakart sizin ¢alisma alaniniza tamamen yerlesmis olmalidir.
Ve muhakkak statik bilek baginin ve elinizin topraklanmis olmasi saglanmalidir. CPU ¢ok dogru adimlarda kurulmali.
Gergek risk CPU nun kurulumudur. Bu adimda ¢ok hizli ve dikkatsiz ¢alisirsaniz islemciye zarar verebilirsiniz. CPU igin
bugiinlerde ana baglasim Uniteleri vardir. (socket). intel yaygin olarak socket 775 ve AMD socket 939 kullanir. Eski
boardlarda intel 478, AMD 754 veya A(462) kullanilir. Socket se¢cimi CPU’nun (izerindeki pin sayisina baghdir. Fakat
bunlarin timi 2 temel tipte birlesmistir. “O” yerlestirme ylzeyi, ZIF (zero insertion force ) socket ve slot. Glinimuizde
islemcileri anakarta baglanti icin socket kullanilir ve socket tipide ZIF'tir. ZIF socket kiictik manivela kolu kullanilarak
kapanir acgilir. Manivela kolu asagida oldugu zaman CPU ylzeye kilitlenmistir. Kol yukari kaldirildiginda CPU soketten
ayrilmistir. CPU yerlestirilirken manivela kolu yukarida olmalidir. Anakart seciminde ZIF sokete uygun olmalidir.

islemciyi yerlestirirken yapilmasi gerekenler;

Pinleri kontrol edin. Cipi dondurin ve pinlerin egri olup olmadigini inceleyin. Pinler egri ise pin dlizeltme makinesi ile
diizeltin. Eger bir veya birden fazla egri varsa mercek kullanarak ince ucglu tornavida ile diizeltin.

ZIF soketinin acilmasi. Bu islem manivela kolu ile yapilir. Soketin bir tarafindan manivela kolu yukari kaldirilir ve soket
acihir. Kolun ¢alisip calismadigini kontrol edin. Sikintili manivela kolu kullanmayin. Cok yavas hareketle acilip kapandigini
utmayin. Soketin kirilmamasi icin kuvvet bindirmeyin.

Cipin yonlendirilmesi(yerlestirme yoninin bulunmasi). Hem ¢ip hemde soket lizerinde pin 1’in yerlestirilmesi gerekir.
Cip Uretilirken pin 1 isaretlidir. isaret 1 kdsede kiiciik bir noktadir. Centik atilmis veya cipin altinda pinin bir tanesi
isaretlenmistir. Soket lizerinde bir kosede isaretli bliylk bir “1” hafide bulunabilir. Bu koseler birbirleriyle uygun olmal
ve dogru yerlestirilmelidir.

Cipin yerlestirilmesi. Onceki asamada cipin yerlestirilmesinin mantig1 anlatildi. Bu asamada cipi sokete yerlestirin. ZIF
soket ile cip cok kolay yerlesecektir. Eger ZIF soket kullanmadiysaniz daha fazla dikkat etmeniz gerekmektedir. Soket
Uzerine ¢ipi koyup butln pinlerin soket deliklerine yerlesmeye hazir oldugundan emin olun. Sonra yavasca ¢ipi sokete
dogru itin. Cipin Uzerine bastirarak itin. Blitlin pinlerin sokete girdiginden emin olun. Cipin pinlerinin fazla oldugundan
yerlestirmeye bir kenardan baslayarak yavas yavas yapin. Tum pinlerin sokete girdiginden emin oluncaya kadar bu
isleme devam edin.

Bazi islemciler fani ile birlikte CPU’ ya tutturulmustur ve ayni zamanda ZIF soketinin icine yerlestirilmistir. Eger islemci
fani ayri takilacak ise ¢ok dikkatli bir sekilde anakarta vidalayin.



Fan kurulumu

GUnumauz islemcileri sicaklik artisi ile birlikte gelismektedir. Bu nedenle PC’nin kendi fani ile islemcinin
sogutulmasi oldukc¢a zor olmaktadir. Ciinkli PC deki 1s1 sirktilasyonu stabil degildir. Bu nedenle islemci
dogrudan sogutan islemciye ait fanlar kullanilir. islemcinin tepesi ile 1s1 ddniistiiriicti arasinda kiicik bir
aciklik vardir. Buna isi azaltici(heat sink) denir. Bazi is1 azalticilarin alt tarafinda lastik kauguk bulunur.
islemciyi sogutan fan ve isi dagiticisina ilaveten kaucuk lastiklerde isi dagitmada biyiik islem gérir.

Fanin yerlestirilmesinde yapilmasi gerekenler;

Ist dagiticisini fana tutturun. Genelde bu islem yapilmis olabilir. Eger yapilmamissa kendiniz yapin.
islemi yaparken CPU fani ile birlikte 4 tane vida kullanilir.

islemcinin st ylizeyini temizleyin. Temizleme yaparken sargi bezi veya bez ile izopropil alkol kullanin.
izopropil alkol: Siirlilen ylizeyle etkilesime girmez. Sadece tozlari temizler.

islemci yiizeyinin temiz, tozdan arindirilmis ve parmak yagindan arindirilmis oldugundan emin olun.
Ayni islemi 1si dagiticisin alt tarafi icinde yapin. Boylece 1si dagiticisi ve fan daha diizglin calisacaktir.

Eger sogutucu sistem kullaniyorsaniz islemciye hemen yerlestirin. Normal islemciler icin buna gerek
yoktur. Ve gercektende islemciler boyle ekstra isleme ihtiya¢c duymazlar. Fakat bazilari isi dagilim yizey
alanini genisletmek icin bu tip sistemlere ve 1s1 dagitici yizeyleri kullanmak isterler.

Eger 1s1 dagitici kullanmiyorsaniz islemci ¢cekirdeginin tepesine 1si emici ve dagitici katmanlar
uygulayin. Pentium 4 islemcilerde bu isleme gerek yoktur.



Bellek kurulumu

Bilgisayarinizin nasil ve ne kadar bir buylklikte bellege ihtiya¢c duydugunun bilinmesi gerekir. Bellek sistemin
performansini etkileyen bir elemandir.

Neden belek artirimina gerek duyulur? isletim sistemini yenilemek istendiginde; Windows XP 512 MB ram icin rahat
bir calisma ortami verirken Windows2000 icin 256 MB yeterlidir.

Yeni uygulamalar kuruldugunda Microsoft ofis programlari, oyunlar, video sistemleri

Multimedya kartlari kuruldugunda 3 boyutlu grafik performansini arttirmak istendiginde daha biyiik ram’e ihtiyac
duyulur.

PC cevre Uniteleri buyudiglinde, Cok buylk yazici ve tarayici kullanildiginda ihtiya¢ duyulabilir. Bilgisayar yavaslamaya
basladiginda

Bellek ihtiyaci nasil belirlenir?

Microsoft Word, e-mail, web’te sorf yapmada oyunlarda 256 MB ile 512 MB yeterlidir.
Sunum hazirlama, video ve fotograf hazirlamak icin 512 MB ile 1 GB yeterlidir.

Grafik tasariminda ve grafik yazilimlari kullanirken 1 GB’ tan buiylik bellege ihtiyac duyulur.

Belleklerin anakart ile montaj edilecek yerin iyi bilinmesi gerekir. Bellekler kapasitesine bagli olarak tekli veya ¢coklu
olabilir. Yeni boardlarin cogu Dual channel ram’ i destekler. Bu teknoloji 2 veya 4 uyumlu saklamali ram kullanildiginda
performansi arttirir.

Ram modiillerinin kurulumu yaparken dikkat edilecek hususlar;

Boyanmis metal kisimlarina dokunmayin. Bu viicudunuzun Uzerinde olusan statik elektrigi ram Ulzerine desarj ederek
bozulmasina neden olur.

Bellek modulunin kenarlarindan tutun.

Bellek moduliini hangi slota takacaginiza karar verin. Modiil slot soketin ortasindan yanlara dogru kiglk plastik
kbprulere sahiptir. Bu ylizden uygun cercevedeki modiile yerlestirirken bellek modulinin pin dizisindeki ¢centiklere
uygun olmalidir.

Bellek modaiillerini yerlestirin. SDRAM ya da DDRAM, DIMMS ile slotlara girer.
Ram deki ¢entiklerin slotlarin g¢ikintilara denk geldiginden emin olun. Uyumlu olmasina dikkat edin.



CD rom-DVD rom ve hardiski kasaya
verlestirme

CD rom ve hardiski yerlestirmeden 6nce gerekli kablo ve bus baglantilari yapilmali. Anakart 2 tane ID kanallarina
sahiptir. Bu kanlardan biri “master” digeri “slave”dir. Genellikle hardisk master edilerek kurulum yapilir. Eger sata hard
disk kullaniyorsaniz sanslisiniz. Clink{ her sata stirlclsi kendi kanalini kullanir. Bunun icin herhangi bir master ve slave’
e ihtiyacg yoktur.

Hard disk kurulurken dikkat edilmesi gereken hususlar;
Hard disk 1si iretir. Ozellikle yiiksek donme hizlarinda calisir. Bu yiizden diger donanimlardan uzakta olmalidir.
Eger hard disk sogutucusu kullanacaksaniz kurulumunu yapmak icin yer ayirin.

Bazi kasalarda hard diski kurmak icin hard diskin kuruldugu yer gl¢ kaynaginin altindaki yerdir. Bu yanhstir. Clinkl glc
kaynagi bir miknatis gibidir.



Morse Kodlari

A - M — Y 6 -

B| - N . Z - 7 -
C | e O A o 8
D| - P = O 9
E Q| s U . g
F x R Ch .
G| = S 't S —" ? -
H T - 1 i
I U N 2 :
J| — |V - 3 — ¥ -
K| -- |W - 4 - ‘
L| .- X - 5 | .. = -

Mors kodlarinda konusmada tire icin: dot ya da dah, nokta icin dit ya da di kullanilir.

Mors alfabesi, kisa ve uzun isaretler (nokta ve cizgiler) kullanarak bilgi aktarilmasini
saglayan yontem. 1832'de telgraf ile ilgilenmeye baslayan Samuel Morse tarafindan 1835
yilinda olusturuldu. 1837'de kullanilmaya basladi. 1840 yilinda patent icin basvuruldu.



Alfabe Heceleme

A: Alfa N: November
b Bravo. O: Oscar

C: Charlie P: Papa

D: Delta Q: Quebec
E: Echo R: Romeo
F: Foxtrot S: Sierra

G: Golf T: Tango

: HO_tE| U: Uniform
" Ind.la V: Victor
J:Jehet W: Whiskey
K:K_Ilo Y: Yankee
L:Lima 7 7uly

M: Mike / Mama



Kullanilan El Aletleri

Takim Cantasi; Pense, Kargaburun, Yan Keski, Saatci Tornavida Takimi, Tornavida Takimi, Matkap, Havya Seti, lehim,
Somun, Vida, Civata, Kontrol Kalemi, Cimbiz Takimi, Entegre S6kim Aleti

Is Glivenligi ve is saghg; is Elbisesi, Antistatik Bilezik, ilkyardim Malzemeleri, Toz Temizleyici Araclar ( Kompresér ),
Temizleyici Sprey, Temizleme Aletleri (Temizleyici Sivi ve Spreyler, Temizleme Fircalari ), Elektrik Stplrge, Uyari
Levhalari, Plastik Eldiven, Merdiven, Aydinlatma, Zararli Atik Depolama, Geri Dontstumli Atik Depolama ve Glvenligi,
Isikh Mercek, Ozel Macun

Ol¢iim Cihazlan; Kablo Olgme Aletleri, Olcii Aleti (Avometre), Test Programlari ve Cihazlari, osilaskop ve sinyal Gireteci
vb.

Eneriji, zayif akim giivenlik kablolar (fiber, koaksiyel, 2-tel, 4-tel burgulu); PVC Kablo Kanallari ve tavalar,
Numaralandirma Etiketi, izolasyon Bandi, Kablo Bagi, Uzatma Kablolari, Tel Sarma ve S6kme Tabancalari, Kablo - Tel
Siyirma, Badi, Baglama Dizisi, izolasyon siyirmali kontak ve Tel irtibatlima Aleti

Yol Haritasi ve navigasyon; GPS

Dékiimanlar; Proje, is bitirme Formu, Musteri Bilgi Formu, Malzeme Talep Formu, Servis Formu, Sartnameler,
Malzeme kataloglari / El kitaplari, Malzeme Fiyat Listesi, Hesap Makinesi

iletisim Araglari; Telefon, faks, kablosuz, internet Baglantisi

Bilgisayar; CD ve DVD cantasi, Harici Depolama Birimleri, isletim Sistemi Kurulum CD si ve isletim Sisteminin Katalogu,
Guvenlik Programlari, islemci Sogutucusu, Sistem Disketi, Sorun Giderici Yazilmlar, Tasinabilir Bellek, Temizleme CD' si
ve Temizleme Disketi

Yazilimlar; Donanim Surimleri (Drivers) ve Donanim Teknik Dokiimanlari
Cevre Birimleri; Yazici,Tarayici, webcam,dijital fotograf mak, ADSL modem, dijital kamera
Toprakla baglantil statik bilek bagi(statik elektrigi nlemek icin)



